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& Spielgerit

PBei dem Spielgerat handelt es sich um ein Rétselspielzeug
mit Kugeln, das das logische Denken und Kombinationsfertig- Sl
Keit entwickeln soll. Die Spielflache des Spielgeréts wird von
den Umfangswanden mehrerer gegeneinander verdrehbarer 20
Scheiben (10, 20, 40) gebildet, in deren AuBenwénden
gegeneinander versetzte, ausgehthlte Nuten (12, 22, 42)
vorgesehen sind. In bestimmten Drehsteliungen der Scheiben ’rﬂ
(10, 20, 40) sind die Nuten (12, 22, 42) in den einzelnen
Scheiben miteinander ausgerichtet. In jeder Nut jeder Scheibe
befindet sich eine Kuge! (30). In der untersten Scheibe (10)
kann man durch Eindriicken einsr Kugel in das Innere der LFO\ ’<
Scheibe (10) einen Kugelplatz freimachen. Durch Drehen der
Scheiben (10, 20, 40) und durch das Bewegen der Kugeln \ "f
(30) langs der miteinander ausgerichteten Nuten kann der
frele Kugelplatz in eine beliebige Lage gebracht werden.

Dementsprechend kénnen auch die einzelnen Kuge!n auf der

Spielflache in beliebige Lage gedrehi und verschoben wer-

den. Gelangt der freie Kugelplatz wieder an die Stelle der /y
eingsdriickten Kugel, nimmt diese Kuge: unter Einwirkung ) {

einer Druckieder wieder ihren trspriinglichen Platz in der \A
Spieiffache ein. Die Zielsetzung des Spiels besteht beispiels-

weise darin, gleichfarbige Kugeln nebeneinander in den

jeweils miteinander ausgerichteten Nuten (12, 22, 42) der

Scheiben (10, 20, 40) zu ordnen. (3104 021)
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Patentanspriiche
Spielgerdt mit in einer Spielfldche gegeneinander wver-
schiebbaren, gegen Herausnehmen abgesicherten Elementen,
dadurch gekennzeichnet,
daBl die gesaﬁte Spielflédche mit Elementen besetzt ist, von
denen wenigstens ein Element unter die Spielfliche absenk-
bar ist.

2. Spielgerdt nach Anspruch 1,

dadurch gekennzeichnet,

daB die Spielfldche zylinderftrmig ist und daB die Elemente
Kugeln sind.

3. Spielgerdt nach Anspruch 2,

dadurch gekennzeichnet,

daB zwel gegeneinander verdrehbare, gleichachsige Scheiben
(10, 20) die zylinderférmige Spielfliche bilden und daB in
den Scheiben (10, 20) in Umfangsrichtung voneinander beab-
standete, an den einander zugekehrten Stirnseiten offene
Nuten (12, 22) zur Aufnahme der Kugeln (30) vorgesehen sind.

L, Spielgerit nach Anspruch 3,

dadurch gekennzeichnet,

daf zwischen den beiden Scheiben (10, 20) weitere gegenein-
ander verdrehbare, gleichachsige Zwischenscheiben (40) mit

in Umfangsrichtung voneinander beabstandeten, durchgehenden
Nuten (42) zur Aufnahme der Kugeln (30) angeordnet sind.
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5. Spielgerdt nach Anspruch 3 oder 4,

dadurch gekennzeichnet, _

daB die Anzahl der Nuten (12, 22, 42) in allen Scheiben
(10, 20, 40) gleich groB ist und daB die Nuten in den ein-
zelnen Scheiben um gleich groBe Winkel gegeneinandér ver-

setzt sind.

6. Spielgerdt nach einem der Anspriiche 3 bis 5,
dadurch gekennzeichnet,

daB sich in jeder Nut (12, 22, 42) jeder Scheibe (10, 20, .
40) jeweils eine der Kugeln (30) befindet und daB zum Ab-
senken wenigstens einer der Kugeln (30) der Boden (14) von
einer der Nuten (12) in einer der Scheiben (10) gegen die
Kraft einer Feder (80) nach innen driickbar ist.

7. Spielger#it nach einem der Anspriiche 3 bis 6,
dadurch gekennzeichne t‘,

daB die Scheiben (10, 20, 40) unter der Einwirkung der
Kraft einer Feder (60) gegeneinander gedriickt werden,

8. Spielgerdt nach einem der Anspriiche 3 bis 7,
dadurch gekennzeichnet,

daB die Scheiben (10, 20, 40) mit Hilfe eines Schrauben-
bolzens (50) unter Aufrechterhaltung eines geringen Spiels

zusammengehalten sind,

9. Spielgerdt nach einem der Anspriiche 3 bis 8,
dadurch gekennzeilchnet,

daB die Scheiben (10, 20, 40) an ihren einander zugewandten
Stirnflichen in einander einrastende Vorspriinge (28) und
Vertiefungen (18, 48) aufweisen und daf in den jeweiligen
Raststellungen die Nuten (12, 22, 42) aller Scheiben (10,
20, 40) miteinander ausgerichtet sind.
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Spielgerst
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Die Erfindung bezieht sich auf ein Spielgerdt mit
in einer Spielflidche gegeneinander verschiebbaren, gegen
Herausnehmen abgesicherten Elementen.

Derartige Spiele sind als Geduldsspiele allgemein
bekannt, Dabei ist die gesamte Spielfliche mit Ausnahme
eines einzigen Spielflichenplatzes mit Elementen besetzt,
so daB die Elemente unter Ausnutzung des Leerplatzes gegen-
einander verschoben werden konnen. Dadurch kann man die
Elemente in der Spielflidche in zahlreichen verschiedenen
Kombinationen ordnen. Nachteilig ist allerdings, daBl Jeweils
ein Elementplatz, der sog. Leerplatz, nicht mit einem Ele-
ment besetzt ist.

Der Erfindung liegt die allgemeine Aufgabe zugrunde,
ein Spielger#dt der eingangs beschriebenen Art zu schaffen,
bei dem die gesamte Spielfl&che mit Elementen besetzbar
ist und bei dem die Anzahl der KombinationsmOglichkeiten
der Elemente in der Spielfl#che hther ist.

Diese -Aufgabe wird grunds#tzlich dadurch geldst, daB
die gesamte Spielfldche mit Elementen besetzt ist, von denen
wenigstens ein Element unter die Spielfléche absenkbar ist.
Durch die Moglichkeit des Absenkens von wenigstens einem der
Elemente wird zum einen der zum Verschieben der iUbrigen
Elemente erforderliche Leerplatz. geschaffen und zum anderen
wird durch die Hinzuziehung der dritten Dimension die Anzahl
der Kombinationsmdglichkeiten vergroBert.
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Bei einer bevorzugten Weiterbildung der Erfindung ist
die Spielfliche zylinder- oder kegelstumpfZormig und wird
von mehreren gegeneinander verdrehbaren, gleichachsigen
Scheiben gebildet. In den Umfangswinden cder Scheiben be-
finden sich voneinander beabstandete, ausgehdhlte Nuten.
Die verschiebbaren Elemente sind Kugzln, wcbel sich jeweils
in jeder Nut jeder Scheibe eine Kugel befindet. Vorzugs-
weise 188t sich in einer der Scheiben der Boden von einer
der Nuten nach innen driicken, so daB die in dieser Nut be-~
findliche Kugel in das Innere der Scheibe versenkt werden
kann und der betreffende Kugelplatz frei wird. Durch Drehen
der Scheiben und durch das Bewegsn der Kugeln in den mit-
einander ausgerichteten Nuten der Spielfliche kann der freie
Kugelplatz in eine beliebige Lage gebracht werden. Dement-
sprechend kdnnen die einzelnen Kugeln auf der Spielfléche
in beliebige Lagen gedreht und verschoben werden. Gelangt
der freie Kugelplatz an die Stelle der eingedrlckten oder .
abgesenkten Kugel, nimmt diese Kugel unter Einwirkung einer
Druckfeder wieder ihren urspriinglichen Platz in der Spiel-
fliche ein, so daB wieder das gesamte Spielfeld mit Kugeln
besetzt ist.

Die Zielsetzung des Spiels bestieht beispielsweise darin,
gleichfarbige Kugeln nebeneinander in den jeweils miteinander
ausgerichteten Nuten der Scheiben zu ordnen.

Bevorzugte Ausfihrungsbeispiele der Erfindung sollen
im folgenden an Hand von Zeichnungen erldutert werden.
Es zeigt:
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FIG. 1 eine perspektivische Ansicht eines ersten
Ausfiihrungsbeispiels der Erfindung,

FIG. 2 eine perspektivische Ansicht eines zweiten
Ausfiihrungsbeispiels der Erfindung,

FIG. 3 eine perspektivische Zusammenbauansicht des
in der Fig. 2 dargestellten zweiten Ausfilihrungsbeispiels
der Erfindung, wobel einige der Zwischenscheiben weggelassen
sind,

FIG. L eine Ansicht von oben auf die untere Scheibe
des zweiten Ausfiihrungsbeispiels,

FIG. 5 eine Ansicht von unten auf die obere Scheibe
des zweiten Ausfilhrungsbeispiels und

FIG. 6 eine Schnittansicht durch einen Teil der
unteren Scheibe des zweiten Ausfiihrungsbeispiels.

Die Fig. 1 zeigt ein einfaches, bevorzugtes Ausfih-
rungsbeispiel der Erfindung. Dieses Ausfithrungsbeispiel
enthilt eine untere Scheibe 10 und eine obere Scheibe 20,
die gegeneinander verdrehbar sind. In der Umfangswand der
unteren Scheibe 10 sind in Umfangsrichtung voneinander beab-
standete Nuten 12 vorgesehen. In entsprechender Weise sind
in der Umfangswand der oberen Scheibe 20 voneinander in
Umfangsrichtung beabstandete Nuten 22 vorgesehen. Die Nuten
12 und 22 sind an den einander zugekehrten Stirnseiten der
beiden Scheiben 10 und 20 offen. In jeder der Nuten 12 und
22 von jeder der Scheiben 10 und 20 befindet sich jeweils
eine Kugel 30. Die Nuten 12 und 22 sind derart ausgebildet,
daB die Kugeln 30 aus den Nuten nicht herausfallen kdnnen.

~ In der unteren Scheibe 10 kann man den Boden einer der
Nuten 12 gegen die Kraft einer Feder nach innen driicken. Auf
diese Weise ist es mdglich, die in dieser Nut befindliche
Kugel abzusenken, so daB ein Leerplatz entsteht. Durch Drehen
der Scheibe 10 gegeniiber der Scheibe 20 kann man unter je-
weiliger Ausrichtung der Nuten 12 und 22 den Leerplatz und
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damit auch die restlichen Kugeln 30 verschieben und neu
ordnen. Gelangt der Leerplatz wieder zu der eingedriickten
oder abgesenkten Kugel, wird sie unter der Kraft der Fe-
der nach oben gedriickt, so daB dann wieder alle PlHtze
mit Kugeln besetzt sind.

An Hand der Fig. 2 bis © scll ein zweites bevorzugtes
Ausfiuhrungsbeispiel der Erfindung erlidutert werden. In den
Fig. 2 bis 6 sind Teile, die mit Teilen nach der Fig. 1
iibereinstimmen, mit denselben Bezugszahlen versehen.

Das in den Fig. 2 bis 6 dargestellte Ausfilhrungsbei-
spiel der Erfindung enthdlt mehrere gegeneinander verdreh-
bare Scheiben, deren Umfangsflichen eine kegelstumpfformige
Spielfldche bilden. Wie man der Fig. 2 entnehmen kann, sind
zwischen der unteren Scheibe 10 und der oberen Scheibe 20
vier Zwischenscheiben 40 angeordnet. Alle Scheiben 10, 20
und 40 sind gegeneinander verdrehbar und weisen Jjeweils
sechs in Umfangsrichtung voneinander beabstandete Nuten 12,
22 und 42 auf. Wihrend die Nuten 12 und 22 der unteren und
oberen Scheibe 10 und 20 in Lingsrichtung des turmartigen
Spielgerdts in Richtung nach unten bzw. nach oben abge-
schlossen sind, sind die Zwischenscheiben 40 mit durch-
gehenden Nuten 42 ausgeriistet. In jeder der Nuten 12, 22 ‘
und 42 der Scheiben 10, 20 und 40 befindet sich Jeweils
eine Kugel 30. In den Fig. 3, 4 und 5 sind die Kugeln der
besseren Ubersicht_halber weggelassen. Die Nuten 12, 22
und 42 sind so geformt, daB die Kugeln 30 in Lingsrichtung
der miteinander ausgerichteten Nuten verschoben werden ktn-
nen, Jjedoch aus den Nuten nicht nach auBen herausfallen,

Wie es insbesondere aus der Fig. 3 hervorgeht, sind
die Scheiben 10, 20 und .40 mit Hilfe eines Schraubenbolzens
50 so zusammengeschraubt, daB sie gegeneinander verdreht
werden konnen. An der unteren Scheibe 10 ist eine Hiilse 70
befestigt, die ein Innengewinde 76 aufweist, in das im zu-
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sammengebauten Zustand ein Gewinde 56 des Schraubenbol-
zens 50 eingreift., Bei eingeschraubtem Schraubenbolzen 50
legt sich eine Schulter 52 des Schraubenbolzens 50 an
eine Fldche 72 der Hllse 70 an. Die Abmessungen der

Hiilse 70 und des Schraubenbolzens 50 sind so getroffen,
daB die Scheiben 10, 20 und 40 im zusammengeschraubten
Zustand ein gewisses axiales Spiel haben. Im zusammen-
gebauten Zustand erstreckt sich der Schaft des Schrauben-
bolzens 50 durch eine Bohrung 24 in der oberen Scheibe 20
sowie durch Bohrungen 44 in den Zwischenscheiben 40. Die
Bohrung 24 der oberen Scheibe 20 ist am oberen Ende auf-
geweitet und weist eine Schulter 26 auf. Im zusammenge-
bauten Zustand liegt eine schraubenftrmige Druckfeder 60
an der Unterseite des Kopfes 54 des Schraubenbolzens 50
und an der Schulter 26 in der Bohrung 24 an. Auf diese
Weise wird sichergestellt, daB die Scheiben 10, 20 und 40
federnd zusammengehalten sind.

Um ein'unbeabsichtigtes Verdrehen der Scheiben 10,
20 und 40 gegeneinander zu vermeiden, weisen die Scheiben
10 und 40 an ihrer Oberseite Vertiefungen 18 und 48 auf, -
wohingegen an der Unterseite der Scheibe 20 und der Schei-
ben 40 in die Vertiefungen eingreifende Vorspriinge vorge-
sehen sind, In der Fig. 5 sind die an der Unterseite der
Scheibe 20 angebrachten Vorspriinge 28 zu sehen. Die ge-
nannten Vorspriinge und Vertiefungen sind in einer solchen
Weise angeordnet, daB in den jeweiligen Raststellungen
die Nuten 12, 22 und 42 der einzelnen Scheiben 10, 20 und
40 miteinander ausgerichtet sind, wie es in der Fig. 2 dar-
gestellt ist.

Im Inneren der unteren Scheibe 10 befindet sich unter-
halb einer an der Scheibe 10 fest angebrachten Platte 90
ein in der Fig. 6 zu erkennender Hohlraum 92, In den Hohl-
raum 92 konnen zwei kolbenartige Korper 16 eintauchen, die
an ihrem Innenende einen Flansch aufweisen. Der Flansch
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verhindert, daB die Kdrper 16 aus dem Hohlraum 92 heraus-
fallen. Eine Druckfeder 80 driickt die K¥rper 16 bis zu
ihrem flanschartigen Anschlag nach auflen. Die &duBere
Stirnfliche der Kdrper 16 bildet in zwel einander gegen-
iiberliegenden Nuten 12 den Nutenboden 14, Dazu wird ins-
besondere auch auf die Fig. 3 und 4 verwiesen.

Zur Herstellung eines Leerplatzes ist es mdglich, in
der unteren Scheibe 10 eine Kugel 30 in das Innere der
Scheibe 10 abzusenken, und zwar dadurch, dafl die betreffen-
de Kugel zusammen mit einem der beiden Kdrper 16 nach
innen in den Hohlraum 92 gedrickt wird. Dabei ist die An-
ordnung so getroffen, daB jeweils nur eine einzige Kugel
abgesenkt werden kann. D.h., daB von den beiden Kdrpern 16
jeweils nur einer nach innen gedriickt werden kann. Auf
diese Weise wird in der Spielfldche ein einziger leerer
Kugelplatz geschaffen., Der von der eingedrilickten Kugel
freigegebene Kugelplatz kann durch eins andere Kugel ein-
genommen werden und durch Verdrehen der Scheiben 10, 20
und 40 sowie durch Verschieben der Rugeln 30 lings der
miteinander ausgerichteten Nuten 12, 22 und 42 in eine
beliebige Lage gebracht werden. Auf diese Weise ist es mog-
lich, die in den Nuten befindlichen Kugeln neu zu ordnen.
Gelangt der freie Kugelplatz wieder zu der niedergedrick-
ten Kugel, wird diese Kugel unter der Einwirkung der Fe-
der 80 nach auBen in ihre urspriingliche Lage gedriickt.

Li/Gu
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