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ASTRA

Addier- und Saldier-Maschinen
Modelle C und D (Duplex)

sind von denselben erfahrenen Fachleuten erbaut worden, die die
seit vielen Jahren bestens bewdhrten ASTRA-Addiermaschinen
konstruiert haben. Gréhte Leistungsfahigkeit war das Ziel, das bei
allen Maschinen erstrebt und erreicht worden ist durch Verwendung
des besten Materials und die Anwendung der vorteilhaftesten
Bauart.

Samtliche ASTRA-Maschinen zeichnen sich durch auferordentlich
einfache Handhabung aus. Das Tasten der Zahlen erfordert keine
grofie Aufmerksamkeit, da man bei der ASTRA-Tastatur Zahlen
einsetzen kann, ohne auf die Tasten sehen oder die Zahlen in
ihre Wertstellen zerlegen zu miissen. Schon nach ganz kurzer Be-
dienung gewdhnt sich jeder rein zwangsldufig an das Blind-
schreiben, wodurch der Geist des Rechners entlastet wird.

Die hier beschriebenen ASTRA-Modelle besitzen neben stets
sichtbarer Schrift aufierdem 1 oder 2 sichtbare Zahlwerke (Modell C
1 Zahlwerk, Modell D 2 Zahlwerke). Der Aufbau ist so getroffen,
dafy Zshlwerk und Schreibwerk stufenférmig Uber dem Tastenfeld
ansteigen und so gut sichtbar sind.

Um sich alle Vorteile der ASTRA-Addier- und Saldiermaschinen
zunutze zu machen, ist es erforderlich, diese Gebrauchsanweisung
genau zu lesen. Die Handhabung der Maschinen ist spielend leicht,
so dafy man bald groke Fertigkeit in der Arbeit erreichen wird.
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Die Handhabung.

1. Klarzeichen.

Bevor mit der Arbeit begonnen wird, ist zu priifen, ob Ziffern im Z&hl-
werk enthalten sind, oder ob dieses auf Null steht und die Maschine somit
Jklar” ist.

Dies erreicht man bei Modell C dadurch, dafy man einen Leerzug aus-
fiihrt, die mit ,$k" bezeichnete Taste niederdriickt und den Kurbelzug wieder-
holt. An Stelle des Kurbelzuges kann bei elektrisch betriebenen Maschinen
auch die Motortaste nach Einschaltung des Stromes betétfigt werden. Der kleine
Hebel auf dem Tastenfeld rechts oben (s. Punkt 6) muf zu diesem Zwecke
nach vorn (nach dem Rechner zu) liegen. Auf dem Papier erscheint dann die
noch im Zahlwerk befindliche Zahl mit einem — -Zeichen dahinter, und das
Zshlwerk stellt sich gleichzeitig auf Null ein. Wenn das Zahlwerk schon auf
Null stand, wird dieses Zeichen allein gedruckt. Jetzt ist die Maschine arbeits-
bereit.

Enthalt das Zahlwerk in sdmtilichen Schauléchern Neunen (ein Zeichen
dafiir, daf in der Maschine zuletzt eine Minussumme war) so verfdhrt man in
derselben Weise, nur mufy nach dem Kurbelleerzug die Maschine durch
Umlegen des Hebels nach hinten auf ,Subtraktion” gestellt werden. Das Klar-
zeichen = erscheint dann in rot. Die Neunen bleiben im Z&hlwerk, haben
aber dieselbe Bedeutung wie die Nullen nach einer Plussumme, und der ein-
gesetzte Posten wird richtig auf das Papier abgedruckt.

Bei Modell D wird das Abdrucken des Klarzeichens fiir die beiden Zahl-
werke wie folgt erreicht:

Zihlwerk 1 = Umlegen des Zahlwerk-Steuer-
hebels auf 1, Driicken der
Taste S1 und Anschlag der
Motortaste. Es erscheint das
Zeichen —

Zihlwerk 2 = Umlegen des Z&hlwerk-Steuer-
hebels auf 2, Driicken der
Taste S2 und Anschlag der
Motortaste. Es erscheint das
Zeichen =




2. Kurbelzug.

Obwohl die ASTRA-Saldier-
maschinen in den meisten Fal-
len mit elekirischem Antrieb ge-
liefert werden, ist die Kurbel
nicht bedeutungslos, denn sie
ermoglicht die Bedienung der
Maschine auch beim Versagen
des elekirischen Stromes. Ferner
leistet die Handkurbel auch beim
Einstellen der Maschine gute
Dienste.

Der Griff der Handkurbel ist
nicht vollstdndig zu umfassen.
Man lege nur die Hand mit
leichtgebogenen Fingern dariiber
und ziehe die Kurbel schnell und
gleichmahig bis zu ihrem Anschlag vor. Dann Griff loslassen! Die Kurbel springt
selbsttatig in ihre Ruhelage zuriick.

3. Tastenanordnung.

Die ASTRA hat nur zwei Reihen Zifferntasten, die obere fiir die ungeraden
und die untere fiir die geraden Zahlen, auhberdem auf einer weiteren Reihe
darunter drei Nullentasten, mit deren Hilfe eine oder mehrere Nullen nach
Bedarf durch nur einen Anschlag eingesetzt werden kdnnen.

Dieser Tastenaufbau ist sehr geschickt und aufjerordentlich wichtig. Er ist
der natiirlichen Stellung der Finger ausgezeichnet angepafit und macht es
méglich, alle Tasten und Hebel nur mit der rechten Hand zu bedienen. Aufjer-
dem hat diese sinnvolle Anordnung der Tasien das ,Blindschreiben” (nidhere

Beschreibung s. Seite 13) der Zahlen zur natiirlichen Folge.
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4. Art des Tastenanschlags.

Die Zifferntasten lassen sich sehr leicht und schnell betatigen. Sie sollen
nicht gedriickt, sondern wie Schreibmaschinentasten kurz angeschlagen werden.

" Man benutze hierzu die Finger der rechten Hand und befleikige sich, m&g-

lichst wenig auf die Tasten zu blicken. Bald werden dann die einzelnen Finger
die Tasten véllig gewohnheitsmahig treffen, und die Leistungstéhigkeit des
Rechners wird eine gewaltige Steigerung erfahren. Die andere Hand bleibt
frei, um die Buchungsbelege schnell wenden und die aufzurechnenden Zahlen
in den Listen und Biichern oder auf Belegen verfolgen zu kénnen.

5. Fehlerbeseitigungen.

Seitlich links in dem Tastenfeld befindet sich der mit einem Gritf ver-

-sehene Korrekiurhebel. Man bedient sich seiner, um eine falsch angeschla-

gene Zahl aus der Maschine zu entfernen. Zu diesem Zwecke lege man ihn
durch einen festen Druck soweit als mdglich nach hinten um und lasse ihn
los. Jetzt ist die falsch eingesetzte Zahl geldscht worden, und zwar ohne
Ricksicht darauf, aus wieviel Ziffern sie bestanden hat. Hiervon kann man
sich bei Modell C durch einen Blick auf den oberhalb der Tastatur befindlichen
Stellenanzeiger oder durch
einen Kurbelzug Uberzeugen,
den man beim Rechnen aller-
dings nicht auszufithren braucht,
da er nur diesem Kontrollzweck
dient. Ist beim Einsefzen einer
vielstelligen Zahl nur die letzte
oder vorletzte Ziffer falsch an-
geschlagen, so geniigt zu deren
Léschung, daff man den Hebel
nach vorn driickt. In diesem
Falle wird bei jedem kréftigen
Vorziehen des Hebels nur die
jeweilig letzte Ziffer geldschf,
was man bei Modell C auch an
dem Zuriickgehen des Stellenanzeigers beobachten kann.

Wurde eine falsch eingesetzte Zahl bereits gedruckt und zugezahlt, so
mufs man sie durch Abziehen aus der Maschine entfernen, was unter Punkt 13
beschrieben ist.

Durch Bewegen des Korrekturhebels nach hinten kénnen falsch gedrickte
Funktionstasten (mit Ausnahme der eingerasteten Mulfiplikationstaste ,R")
ebenfalls ausgelést werden,



6. Zusammenzihlen (Addieren).

Der kleine Hebel rechts oben im Ta-
stenfeld muff nach vorn umgelegt sein,
so dafy die Maschine auf Addition ein-
gestellt ist.

Zunéchst ist die erste Zahl ins Addier-
werk zu bringen, indem man ihre einzel-
nen Ziffern der Reihe nach von links nach
rechts, wie man sie liest, auf den Tasten
anschldgt. Nun ist ein Kurbelzug (oder
Motortastenanschlag) auszufithren, wodurch
die Zahl gedruckt auf dem Papier und im
Zahlwerk oberhalb der Tastatur erscheint.
Man verfolge das beigegebene Rechen-
beispiel auf der Maschine:

Um 35,46 zu schreiben, schlagt man die Tasten 3 5 4 6 in dieser Reihen-
folge an. Jetzt der Kurbelzug (oder Motortastenanschlag). Die Zahl 35,46
steht sofort gedruckt auf dem Papier und befindet sich im Zahlwerk.

= Bei 1,50 schlage man die Tasten 1 5 0 an und fiihre

el 6 wieder einen Kurbelzug (oder Motortastenanschlag) aus,

1 5.0 wodurch diese Zahl unter die vorige gedruckt und zu-

: der ersten im Z&hlwerk enthaltenen hinzugezahlt wird.

6.0 00 00 Dies zeigt sich sofort im Zahlwerk durch Erscheinen der

i 5 o) Summe dieser beiden Zahlen.

24350 Bei der Zahl 6.000,00 schldgt man die Taste 6,

Sl dann die Taste 000 und hierauf die Taste 00 an und

5 6 ) vollzieht einen Kurbelzug (oder Motortastenanschlag).

6 5 3 '3' 2 Fur die funf Nullen sind hierbei statt fiinf nur

1-GR0E0 zwei Tastenanschldge ausgefiihrt worden, ein Vorzug,

798G den nur die ASTRA aufzuweisen hat. Er trdgt wesentlich
A6 5 3 zur Beschleunigung und Sicherheit des Arbeitens bei.

192 45 6 Man braucht sich beim Anschlagen der Zifferntasten

nicht darum zu kimmern, ob Zehner unter Zehner,

e . Hunderter unter Hunderter, Tausender unter Tausender

e usw. zu stehen kommen. Wie das Beispiel zeigt, stellen

sich alle in die Maschine gebrachten Zahlen véllig selbsttatig richtig unter-
einander, Einer unter Einer, Zehner unter Zehner usw.

In dem sichtbaren Zahlwerk ist der jeweilige Stand der Addition ohne
weiteres zu sehen.

7. Summenziehen.

Soll nach dem Niederschreiben der Zahlen, die zusammengezahlt werden,
die Summe zum Abdruck gelangen, so ist zunachst ein Kurbelzug auszufiihren,
worauf die mit ¢, ,S1" oder ,52" bezeichnete Summentaste niederzudriicken und

3

wieder die Kurbel zu ziehen ist. Die Gesamtsumme erscheint sodann gedruckt
auf dem Papier mit dem Summenzeichen dahinter, und gleichzeitig stellt sich
das Z&hlwerk selbsttatig wieder auf Null ein.

Bei elekirisch betriebenen Maschinen treten an die Stelle der Kurbelziige
entsprechende Motortastenanschlage.

Durch den Leerzug entsteht ein kleiner Abstand zwischen der zuletzt ge-

schriebenen Zahl und der Summe. Er ersetzi den Schlufstrich, wie man ihn
sonst verwendet.

8. Zwischensumme. £

Um eine Zwischensumme der niedergeschriebenen
Zahlen oder einen Uebertrag zu erhalten, fithrt man eben- 1
falls zuerst einen Kurbelzug (oder Motortastenanschlag)
aus, driickt dann die mit >, ,Z1" oder ,Z2" bezeichnete

oo ~J
N W\
oy

Ui\ O O
<>

Taste nieder und zieht wieder die Kurbel. Die Zwischen- 96 4
summe erscheint hierauf mit dem Zeichen ¢ auf dem ;

, . 1 : 4507
Papier, verbleibt aber im Gegensaiz zur Summe im
Zshlwerk, so dafy weitere Zahlen noch verarbeitet wer- b 2 3 5
den koénnen. Zwischensummen kénnen beliebig oft :
nacheinander gedruckt werden. AR B e

Bei Modell D wird eine Zwischensumme wie folgt ausgeschrieben:

Aus Zahlwerk 1: Umlegen des Zahlwerkssteuerhebels auf 1, Driicken der Taste
Z1 und Anschlag der Motortaste, als Zeichen erscheint ¢ ;

aus Zahlwerk 2: Umlegen des Zahlwerkssteuerhebels auf 2, Driicken der Taste
Z2 und Anschlag der Motortaste. Es erscheint das Zeichen ¢

9. Zusammenzihlen von nebeneinandersiehenden Zahlen.

Die in den vorhergehenden Absétzen sowie in weiteren Abschnitten dieser
Gebrauchsanweisung dargestellten Rechenarbeifen lassen sich sowohl bei
senkrechter als auch bei waagerechter Anordnung der Zahlen ausfiihren.

10. Nummernschreiben (Nichtaddieren).

Hat ‘man eine Zahl zu schreiben, die nicht mit- {15 (01 (gl ugl
gerechnet werden soll, also z. B. eine Bezeichnungs- 15001 #
nummer, Tages-, Monats- oder Jahresangabe usw., so B R
driickt man zuvor die mit jf bezeichnete Taste nach 15 0.0 34
vorn nieder und fithrt dann den Kurbelzug (oder Motor- i 'O 4 4
iastenanschlag) aus. Die befreffende Zahl wird dann :
mit einem // dahinter abgedruckt. Man Ubersehe 13 0.0 B
nicht, die Taste durch einen leichten Druck nach hinfen 1,500 6 #
wieder auszurasten. Nur bei den mit Springwagen aus- e e e T
gestatteten Maschinen springt die Taste selbsttéatig zuriick. 1£25 2040 8 I
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13. Abziehen (Subtrahieren).

Wenn der kleine Hebel rechts oben
in dem Tastenfeld nach hinten umgelegt
worden ist, so dafy das Z&hlwerk ,Sub-
traktion” anzeigt, wird die nachher ein-
gesefzte Zahl von der vorher im Zahlwerk
befindlichen abgezogen.

Zur Kennzeichnung dieses Vorganges
steht hinter der abgezogenen Zahl auf
dem Papier ein ,—"-Zeichen, auch er-
scheint die Zahl rot gedruckt. Soll wieder
hinzugezéhlt werden, so ist der Hebel
nach vorn umzulegen.

Man kann auch bei abwechselnd ver-
schiedener Einstellung des Additions- und

Minussaldo einen Additionsposten einseizt, so zeigt das Zahlwerk diesen
ohne weiteres an. Will man nach einer Minusrechnung das Klarzeichen haben,
so bleibt die Maschine auf ,Subtraktion” eingestellt, und man macht die
bekannte Operation; das Klarzeichen erscheint dann in rof.

15. Verviellachen (Multiplizieren).

Obgleich die ASTRA in der Haupisache eine Schnell-Addier- und -Saldier-
maschine ist, so léft sie sich doch ohne weiteres auch sehr vorteilhaft fiir
Vervielfaltigungsrechnungen verwenden; denn es handelt sich dabei doch
lediglich um ein vielfaches Zusammenzahlen von Zahlen.

Die ASTRA gewdhri dabei den grofien Vorieil vor anderen Addier-

maschinen, dafj der Rechnungsvorgang hierfiir stefs gedrucki wird und daher

sofort oder spitfer nachgepriift werden kann. Vor Beginn der Rechnung ist das

Zihlwerk auf Addition einzustellen.
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