


BEDIENUNGSANLEITUNG FUR]DIE

ALTHER-SCHNELLRECHENMASCHINEN"
MODELL WSR 16 UND WSR 11

Seite

Allgemeine Hinweise ....................

Erklérung der Bedienungselemente ........................ 1-
DicAdditionEied chiies el i Slie Db ek i e e
Die Subtraktions s s il i s
Die Multiplikation: 5 i ciis il i e e

Kettenmultiplikafioneni . oii 0 siiiie s
(praktische Anwendung der Rickibertragung)

BDieiDivision wl oatei il o il i g e ol el o

Einige besondere Méglichkeiten des Maschinenrechnens
mit Beispielen aus der Proxis ... oo a0

Die Bedienung der WALTHER-Schnellrechenmaschinen Modell WSR 16 und
WSR 11 ist denkbar einfach. Sie brauchen dazu keinerlei Vorkenntnisse mitzu-
bringen. Lesen Sie sich bitte die folgenden Erlduterungen in MuBe durch und
rechnen Sie die gegebenen Beispiele anhand der Anweisungen nach. Mit nur
etwas Ubung werden Sie bald lhre WALTHER wie im Spiel handhaben, und Sie
werden sehen, daf3 mit ihr das Rechnen wirklich Freude macht.

Bei der Konstruktion der WALTHER-Schnellrechenmaschinen wurde das Ziel ver-
folgt, durch vereinfachte, bequeme und zeitsparende Bedienungsweise die
Rechenarbeit zu beschleunigen. Alle Hebel sind so angeordnet, dafl zu ihrer
Bedienung ein Minimum an Kraftaufwand und Weg erforderlich ist und daf} sie
alle mihelos allein mit der rechten Hand betatigt werden kénnen.

Die WALTHER-Schnellrechenmaschinen sind mit eingebauten Sperren versehen,
die bei etwaiger falscher Bedienung den Mechanismus vor Beschédigungen
schitzen. Denken Sie aber bitte daran: lhre WALTHER ist ein feinmechanisches
Werk, an das Sie nie mit Gewalt herangehen dirfen. Wenn die Maschine einmal
sperrt, prifen Sie bitte zuerst, ob die Bedienungshebel sich in der richtigen Stel-
lung befinden und ob die Handkurbel eingerastet ist. Eine angefangene Kurbel-
drehung muB stets in der gleichen Richtung zu Ende gefiihrt werden! Haben Sie
‘eine Kurbeldrehung irrtimlich begonnen, filhren Sie sie erst zu Ende und korri-

ieren dann den Irrtum durch eine ganze Kurbeldrehung im entgegengesetzten

iimal eine Reparatur erforderlich wird, wenden Sie sich bitte an den
srireter oder direkt an uns.

elemente der Walther-Schnellrechenmaschinen
Modell WSR 16 und WSR 11

Machen Sie sich jetzt bitte anhand der Abbildungen
mit den Hauptbestandteilen der Maschine vertraut. Die
Einzelabbildungen wie auch die Gesamtansicht am Schluf3
dieser Bedienungsanleitung stellen das Modell WSR 16
dar. Das Modell WSR 11 unterscheidet sich von diesem
nur durch die abweichende Stellenzahl in den einzelnen

Werken.

1 Einstellwerk mit Kontrollwerk

Zum Einstellen der Zahlen dienen die Hebel des Einstell-
werks. Die eingestellten Zahlen werden gleichzeitig im
Kontrollwerk sichtbar, so daf3 Sie mit einem Blick nach-
prifen kénnen, ob Sie richtig eingestellt haben.

2 Resultatwerk

3 Umdrehungszéihiwerk oder Quotientenwerk

4 Loschhebel fiir Gesamt-und Einzelloschung des
Resultat- und Umdrehungszéihiwerks

Durch Niederdricken dieses Hebels 1&schen Sie beide
Zdhlwerke auf einmal. Gleichzeitig damit springt der
Schlitten in die Grundstellung zurick.



5 Wahlhebel fir Einzelloschung des Resultat-
oder des Umdrehungszéihlwerks.

Soll nur eines der beiden Z&hlwerke geléscht werden,
legen Sie vor dem Betdtigen des Loschhebels den Wahl-
hebel nach rechts oder links. Es wird dann im ersten Fall
nur das Resultatwerk, im zweiten nur das Umdrehungs-
zdhlwerk geléscht.Nach dem Léschenkehrtder Wahlhebel
automatisch in seine mittlere neutrale Stellung zuriick.

5a Korrektur des Wahlhebels.

Haben Sie den letzteren versehentlich betdtigt, bewegen
Sie den kleinen Korrekturhebel (5a) von unten nach oben.
Der Wahlhebel springt hierauf in seine mittlere Ausgangs-
stellung zuriick.

6 Ausschaltung des automatischen Schiittenrick-
sprungs.

Wenn der Schlitten nach dem Léschen in der zuletzt ein-
genommenen Stellung verbleiben soll, legen Sie, bevor
Sie |6schen, den abgebildeten Hebel nach vorn. Der
Sprungmechanismus wird hierdurch ausgeschaltet.

7 Schiittenaufzugtaste und Schlittenricktaste.

Sie bewirken die Verschiebung des Schlittens um jeweils
eine Stelle in der durch die Pfeile angezeigten Richtung.

8 Schlitten-Schnellverschiebetaste.

Durch Eindriicken dieser Taste springt der Schlitten in
die Grundstellung.

9 Der Zéihlwerksteuverhebel

schaltet automatisch. Er wird nur in besonders erlduterten
Féllen auf Plus oder Minus gelegt.

10

1

12

13

14

Loschhebel fir das Einsteliwerk (weiB).

Bis zum Anschlag nach vorn gezogen, 16scht er die im
Einstellwerk stehenden Zahlen.

Rickiibertragungshebel (rot).

Er ist gekoppelt mit dem Léschhebel. Um eine im Resultat-
werk stehende Zahl in das Einstellwerk rickzuibertragen,
ziehen Sie den L&schhebel mit dem Rickibertragungs-
hebel auf sich zu, den letzteren — mit dem Mittelfinger —
Gber den Anschlag des Léschhebels hinaus, bis er ein-
rastet. Darauf driicken Sie den Z&hlwerk-Léschhebel (4)
nieder, wodurch die im Resultatwerk stehende Zahl in
das Einstellwerk riickibertragen wird. Der Doppelhebel
springt von selbst in seine Ausgangsstellung zuriick.

Korrekturtaste.

Wird die Rickibertragung versehentlich eingeschaltet
— etwa beim L3schen des Einstellwerks — 16st ein Druck
auf die Korrekturtaste sie wieder aus. (Bei der Gesamtab-
bildung auf der letzten Seite ist diese Taste nicht sichtbar).

Die Kommaschieber

in allen Werken erleichtern die Ubersicht beim Rechnen
mit Dezimalen.

Die Handkurbel

ziehen Sie beim Rechnen nach rechts aus der Rast und
fohren damit Rechts- bzw. Linksdrehungen aus. Den
Kurbelgriff lassen Sie vor Beendigung der letzten Kurbel-
drehung zuriickfedern, so daf3 der Federstift der Kurbel
von selbst in die Rast springt und die Kurbel festhdlt.




Beispiel 1b:

6485
e 82
-+ 8421

14988

Beispiel 2:
17:35

005

+ 28.10

45.50

Beispiel 2a:

43.91
+ 647

50.38

Nach Beendigung der Addition I6schen Sie das Einstellwerk,
indem Sie den Einstellwerk-Loschhebel bis zum Anschlag nach
vorn ziehen. Anschlieend I6schen Sie die beiden Zdhlwerke
durch Niederdriicken des Z&hlwerk-Léschhebels.

Achten Sie beim Addieren von Dezimalzahlen auf die richtige
Kommastellung im Einstell- und Resultatwerk!

Zur Lésung des Beispiels 2 stellen Sie den ersten Summanden
17.35 mit den Hebeln 4—1 ein und ricken den Kommaschieber
sofort zwischen die Stellen 2 und 3. Sobald Sie die Zahl durch
eine Kurbeldrehung in das Resultatwerk gebracht haben, wird
auch hier sogleich das Komma zwischen die Stellen 2 und 3
gerickt.

Nachdem Sie das Einstellwerk geléscht haben, stellen Sie den

.ndchsten Summanden 0.05 mit Hebel 1 ein, bringen ihn durch

eine Kurbeldrehung in das Resultatwerk, stellen nach dem
Léschen der 5 den dritten Summanden 28.10 mit den Hebeln 4—2
ein und kénnen nach einer weiteren Kurbeldrehung das Ergeb-
nis 4550 im Resultatwerk ablesen. Im Umdrehungszéhlwerk
zeigt die in Stelle 1 erschienene 3 an, daf3 3 Posten addiert
wurden.

UIGOTI JICHVIlYy SuCHiuln 9 I\CL!IIEUIUIIUIIQU” aus. wvus Resuliai-
werk zeigt jetzt das Produkt 198 an, wéhrend im Umdrehungs-
z&hlwerk der Faktor 33 erschienen ist. Man kann nach Beendi-
gung der Aufgabe alle 3 Werte aus der Maschine ablesen,
némlich 6 x 33 = 198.
Selbstverstandlich kénnen Sie stait einer einstelligen auch mehr-
stellige Zahlen einstellen, z. B.

37 846 x 345 = 13 056 870.
Man stellt stets die gréBere Zahl ein, um auf diese Weise
Kurbelumdrehungen zu sparen. Bringen Sie also mit den He-
beln 5 bis 1 die Zahl 37846 in das Einstellwerk und machen Sie
in der Grundstellung der Maschine 5 Umdrehungen gemdf3 der
Einerstelle des Multiplikators. Sodann schalten Sie den Zéhl-
werkschlitten mit der Schlittenaufzugtaste eine Stelle nach rechts
und machen 4 Umdrehungen, gemdf3 der Zehnerstelle des Multi-
plikators. Nachdem Sie den Zdahlwerkschlitten wieder eine Stelle
nach rechts geschaltet haben, machen Sie, gemé&f3 der Hunderter-
stelle des Multiplikators 3 Umdrehungen.
Das Ergebnis dieser Multiplikation ist in der Maschine abzu-
lesen: 345 im Umdrehungszéhlwerk x 37 846 im Einstellwerk =
13056 870 im Resultatwerk.

3x 6573 = 19719

Beispiel 5:

37846 x345 = 13056870

Beispiel 5a:
4904 x 136 = 666 944

Beispiel 5b:

48 437 x 513 = 24 848 181

Beispiel 5c:
1642 x 1243 = 2 041 006



























