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Uncolosse quicache bien sonjeu

Al'occasion du Sicob 89, nous présenterons un Organiseur
dédié aux applications professionnelles : le POS 350.

Vu de loin, il ressemble & un XP : gris, 2 lignes d'écran,
méme disposition des touches du clavier, 2 slots.

Mais quand on appuie sur la touche ON, les choses se
gatent. Le POS 350 répond ‘Pas de Pack’, puis s'éteint.

En effet, cette machine ne dispose pas des fonctionnalités
classiques de I'Organiseur ll. Pas de Calepin, pas
d’Agenda, pas d'Alarmes. Le POS 350 ne peut fonctionner
gue si on lui ajoute, dans I'un des slots, un Datapak conte-
nant une procédure OPL appelée BOOT.

Si une telle procédure existe, le POS 350 I'exécute.

Il s’agit donc d’'une machine dédiée a une ou plusieurs
applications spécifiques.

Comparé au POS 200 et POS 250, cette machine offre les
mémes possibilités. A une différence prés :

le POS 350 dispose de 96 Ko de RAM |

Surces 96 Ko de RAM, 32 sont effectivement disponibles en
mémoire vive, les autres 64 Ko se comportent comme zone
de stockage de données et de procédures.

C’est un peu comme si vous disposiez d'un XP 32 Ko avec
deux Rampak de 32 Ko chacun. Tout en conservant les
deux slots disponibles pour des Datapak, des Rampak ou
des logiciels.

Le POS 350 permettra a I'Organiseur 1l de répondre aux
exigences des applications nécessitant une grosse ca-
pacité en mémoire centrale.

Disponible immédiatement en toute petite quantité en rai-
son de la pénurie de mémoire, le POS 350 coltera aux
environs de 2500 F HT.

Merci da votre attention.

Yves-Marie Lebrec

Directeur Général




IMPRESSION D’ETIQUETTES AVEC L’'ORGANISEUR

L’Organiseur offre la possibilité de réaliser des fichiers d’adresses, ce qui
permet, si vous étes muni de Comms-Link et d'une imprimante serie, d’éditer
des étiquettes.

L’'exemple suivant traite un fichier ‘'MAIN’ qui ne contiendrait que trois
lignes d’éecritures au maximum par fiche.
EX:

AWARE

7-9 rue des petites écuries

75010 PARIS

Pour obtenir des étiquettes vous devez saisir la procédure qui suit en
modifiant les valeurs pour 'adapter a vos besoins.

ETIQUET:

LOCRL R

CLS
OPEN"R:MAIH”,A, R, B$,0%
USE A

FIRST

oo

a=0

IF LEHCA . RE)<>0

LPR#NT A.A%

ENDIF

I[F LEMCA.BE$)<>0
LPRIHT A.BY
A=A+1

ENDIF

(F LEN(AR.C§$)<>0
LPRINT A.CH
A=A+1

EXDIF

DEBUT

IF A<B

A=A+1

LPRENT

EHGIF

IF R<3

GOTOD OEEBMT::
EHDIF

HEXT

UHTIL EOF

CLOSE

Par
Frédéric MARCHESI

Modifications du nombre de lignes d’adresse :

4° Ligne :
{(a$,b%,c$) sontles noms destrois variablesquicontiennent les lignes
d’adresse. Si vous voulez rajouter des lignes vous devez agjouter
autant de variables que de lignes d’'adresse (EX:D$ pour une ligne
d’adresse supplémentaire).

9°a 12°ligne :
Teste la longueur de A.A$; si sa valeur est différente de zéro
Pimprimer sur 'étiquette, sinon passer a la 13° ligne.
A=A+1(11°ligne) ajoute 1 au nombre de lignesimprimées (voirligne
22).

13° a 16° ligne :
Test de la ligne d'adresse numéro 2.

17° & 20° ligne :
Test de la ligne d’'adresse numéro 3.
Pour chaque ligne d’adresse que vous désirez ajouter vous devez
ajouter un test

EX: Aprésla 20° ligne vous devrez insérer :

if len{A.0%)<>0
lpriat R.D3

A=R+1
endif

pour une quatrieme ligne d’adresse déclarée en D$.

Modifications de la taille des étiqueties -

21° a 28° ligne:
Teste surle nombre de lignes déjaimprimées. Sile nombre de lignes
est inférieur a 8 imprimer une ligne vierge jusqu'a ce que I'étiquette
soit imprimée sur 8 lignes.
Si A=8 passeral’enregistrement suivant {retourala7°ligne), remise
a zéro de ‘A’ {ligne 8).
Vous devez régler le nombre de lignes imprimées par étiquettes en
fonction de celles que vous possédez; n'oubliez pas de compter
I'écart entre deux étiquettes comme une ligne.

Pour pouvoirimprimer vos etiquettes, n'oubliez pas de paramétrer la
Comms Link en fonction de votre imprimante; reportez-vous au
manuel d'utilisation de Comms Link.

PS : Sivous possedez une imprimante parallele vous pouvez obtenir
le méme résultat en utilisant un convertisseur série/paralléle.




PERSONNALISER VOTRE ALARME

On nous reproche souvent la faiblesse de l'alarme de I'organiseur Il. Voici
une procédure qui, quoigu’un peu longue, permet de réaliser les sonorités
que I'on désire obtenir (ahl...les godts et les couleurs).

REVEIL:

local g%, %, c¥,pX h¥,md, 8, mod,ak, h${2),n3{(2),i8{2),08(2),mod{2)
rem gi=get

rem {¥=frequence

rem c¥=curseur

rem p¥=position

ren |$ et [E¥=jour

rem nof et mof=pois

rem af et a¥=annee

rem h$ 2t h¥=heure

rem ad et m¥=ninute

j&=day

mod=month

a¥=year-1900

h&=hour

m¥=minute+]

c¥=1

pi=1

di:

PEmEEEEKKE KA R AR KR AR KA AKX AKKE XX A A0 Shyut de la bouc|e**

do

PamEEERA KRR R AT AL ER AR KA AR AAREKRKX P ontrole de Jog validite**

if m¥>59 :m¥=0 :h¥=hi+1 :elseif m¥<0 :n¥=59 :h¥=h¥-1 :endif

If h%>23 th¥=0 :j3=j%+1 :elseif h¥<0 :h¥=23 :j¥=j%-1 :endif

if jA>31 %=1 :mo¥=nmol¥+1 :elseif jALI :j¥=31 :mo¥=mo¥-1 ;endif
if mof>12 imo¥=1 :o08=a¥+1 :elseif mo%<! :mo¥=12 :a¥%¥=a%-1 :endif

if af>99 :a%=99 :elseif af<yecr-1900

to%=year-1900 :endif

if n¥<10 :ewd="0"+gend(m¥,1) telse ni=gen$(n¥,2) :endif
if hx<10 h$="0"+genf(hX,1) :eise hf=gend{h¥,2) :endif
PfOJE<10 :j8="0"+gen$(j¥,1) telse j$-gen$(j%,2) iendif
if med<t0 :mo$="0"+gend{med,1) :else no$=gen$(mo®,2) :endif

af=gen$ia¥,2)

Pem*t*******)ﬁ**t**#****ﬂ:*#********uffjchuge**

cursor off

cls

print j3;7/ 7 med 70k, hE 7 7 nd
at c¥,1

cursor on

g¥=get

PemAR KR ER AR KA RA KR AR AR LKL RN KA AR R contpale du clavier®®

if ogi=1

raturn

=)
A [
3=
Par
Gilles JEAN

elaegif g¥=5

if p¥=1 :c%=13 :p¥=5 :elseif p¥=2 :c¥=1 :pX¥=]
elseif p¥=3 :c¥=4 :p%=2 :elseif p¥=4 :c¥=7 :pk=3
elseif p¥=5 :¢¥=10 :p%=4 :endif

elseif gi=6

if p¥=1 :1c¥=4 1p¥=2 :elseif pik=2 :c¢¥=7 ipi=3
elseifi p¥=3 :c¥=10 :p¥=4 :elseif pi¥=4 :c¥=13 '1p&=3
glaeif p¥=5 :1c¥=1 :p¥=1 :endif

gelseif gi=3

if p¥=1 :ji=j4+1 telseif pk=2 :mo¥=mok+l

elseif p¥=3 :a¥%=0%+1 :elseif p¥=% :h¥=h¥+1
elseif p¥=5 :np¥=m¥+1 :endif

elseif g¥=4

if p¥=1 :]%=]%-1 :elseif p¥%=2 imod=mod-1

elseif pX=3 :gf%=ak-t :elseif p¥=4 :h&=h¥-1
elseif p¥%=5 :n¥=mn¥-1 rendif

elseif{ g&=13

else
beep 99,09
endif
until g¥=13

cursor off

et 1,2

print”Ualider 0/H"

g¥=get

if gi=%¥n or g¥=%H or g¥=%% or g¥=1
goto di:

endif

Pemk kKRR AR ERAKAKKEKAKKKKARKE XA KRR KX ppoqpamnat ion de | alarme**

pokeb $22fe,0

pokeb $2219,a8

pokeb $22fc,n0¥-1
pokeb $227b,j34-1

pokeb $22fc,hd

pokeb $22{d,sd-2

pokeb $221e,1

f3=20

pokeb $00a4,1

of f

pokeb $00a4,0

cls

print”Aller debout...”
while key<>13

poem % KRR KKK K KKK K R KX KRR KSR KKKy 9§ que XX
do

beep 200,1%

f¥=1%+5




until f¥=130
do

beep 200,1%
f8=1%-5
until {¥=20
enduh

Le principe de ceite procédure est simple. Nous savons que la commande
OFF permet d'éteindre I'Organiseur i1, nous savons aussi gu’une alarme
arrivée a terme rallume la machine et poursuit le programme en cours.
Sachant qu’'une alarme sonne pendant une minute, il suffit alors de program-
mer l'alarme aux adresses correspondantes en fonction de 'heure de réveil
desirée moins une minute, de désactiver le buzzer et de I'éteindre (OFF).
L'alarme ainsi programmeée rallumera 'Organiseur et continuera votre pro-
gramme musical préféré ...

LES CODES BARRES ET LES PROGRAMMES TV

Je suis sOr que beaucoup d'entre vous ont pu remarquer les multiples
campagnes de publicité pour les magnétoscopes pouvant étre programmés
a l'aide de codes barres. En effet, nombreux sont les amateurs de vidéo qui
trouvent rebarbaiif le systéeme de programmation complexe permettant
d’enregistrer des films. Deux solutions sont proposées :

» L’utilisation d’'une carte sur laquelle on sélectionne les codes barres corre-
spondant a la programmation choisie

« Lalecture directe d’'un code sur les magazines de programmes de télévision
(ils sont de plus en plus nombreux & offrir ce service) ce qui est encore plus
simple.

Dans les deux cas, un dispositif de télécommande a émission infra-rouges
intégre un lecteur de codes barres qui peut lire le code sélectionné et
transmettre au magnétoscope les informations nécessaires.

Nous allons nous interesser plus particuliérement au second cas, de maniére
a vous expliquer comment cela fonctionne.

Prenonsunexemple, le 24 Octobre dernier, Aware aorganisé une grande féte
dans ses nouveaux locaux, de 19 heures & 2 heures 30 du matin. La
présentation de nos produits s'est déroulée entre 20 heures et 21 heures 30.
Supposons que notre soirée intime (plus de 600 persannes étaient présentes)
et été retransmise en direct sur la 18 éme chaine, le code barres que vous
auriez trouvé dans votre magazine de programmes de télévision eut été le
suivant :

(TR

Par
Pierre LAGRANGE

Ce qui, et vous 'avez sans doute deving, veut dire :

“Enregistrer le programme de la chaine 18, le 24 octobre, a partir de 20 heures
et jusqu'a 21 heures 30" (Véridique !)

En effet, le code barres que vous pouvez voir ci-dessus, donne, lorsqu’it est lu
a partir d'un lecteur de codes barres, la série de chiffres suivante :

18241020002130

Et lorsqu’on découpe cette chaine de chiffres en éléments de 2 chiffres, cela
nous donne :

16 Huméro de |lo chaine
24 Jour du nois
10 Hois

20 Heure de début
oo Minute de début
21 Heure de fin

30 Minute de fin

Vous voyez, ce n'est pas plus sorcier que cela. Mais, allez-vous me dire,
pourquoi parler de ces codes barres dans le Bulletin Technigue ?

Eh bien tout simplement parce qu'’il est possible de lire ces codes barres a partir
d’'un Organiseur II, auguel on a ajouié un lecteur de codes barres sachant lire
la plupart des codes utilisés actuellement. L'Organiseur ne peut pas trans-
mettre les informations a votre magnétoscope, mais il ne faut pas désespérer,
on pourrait imaginer un systéme de transmission & infra-rouges permettant de
le faire. D'ailleurs, le projet est maintenant ouvert, et j'encourage toutes les
personnes qui seraient tentées de développer un dispositif de ce type & se
pencher sur la question.

Je vois méme plus loin, car nous pouvons maintenant trouver sur le marché
frangais des télécommandes dites universelles. Ces télecommandes sont en
effet capable de transmettre des informations ala plupart des dispositifs ainfra-
rouges (téléviseurs, magnétoscopes, lecteurs de compact-disques, chaines
hi-fi, etc.). Mais ils sont encore plus intelligents, car ils sont capables
d'apprendre les informations transmises par les télécommandes classiques,
de les mémoriser, puis de les retransmettre a volonté, de maniére a émuler la
télécommande de base. Dong, sivous avez un superéquipement, vous n'aurez
plus & choisir parmi vos muitiples télécommandes pour commander 'appareil
voulu, mais a utiliser votre télécommande universelle, avec le canal approprié
a 'appareil (Ces télécommandes universelles peuvent en général apprendre
jusgu’a 8 appareils différents). Il serait donc sympathique d’imaginer un
dispositif semblable avec 'Organiseur, c'est-a-dire un petit boitier additionnel
incorporant un systéme d'émission/réception infra-rouges et de lecture de
codes barres. L'Organiseur ll deviendrait alors le centre de pilotage de votre
installation Hi-fifvidéo.

C’est maintenant a vous de jouet, je suis ouvert a toutes les suggestions, mais
contactez-moi uniguement par courrier, s'il vous plait. Je ne pourrai pas

consacrer de temps au télephone sur ce sujet.




ANIMATION GRAPHIQUE SUR L’'ORGANISEUR.

L'Organiseur permet de redéfinir huit caractéres, comme I'expliquait I'article
page 20 du Bulletin Technique N°35-36-37.

Sachant que 'Organiseur affiche a 'écran les caractéres ASCli en fonction de
la valeur des parametres transmis & la procédure ‘PARAM:’ de 'article cité ci-
dessus, en modifiant ces valeurs, on modifie I'affichage al’écran sans repasser
parun ‘PRINT.

Prenez comme exemple la procédure ci-dessous.

CROIM:

LOCAL A%

ESCAPE OFF

CLS

AT 1,1 :PRINT REPTS{(CHAS(7V),16)

RT 1,2 :PRINT REPTS{CHRSI{(?), 18]

]

RE=AL+I

IF A¥=1 :PARAN:{7,0,0,0,31,0,0,0,0) :ENDIF
{F A%=2 :PRRAN:{7,0,16,8,4,2,1,0,0) :EHDIF
IF R%¥=3 :PRRAN:{7,0,4,4,%,4,4,0,0) (EHDIF
IFf A%=4 PRRAM:{7?,0,1,2,4,8,16,0,0) :ENDIF
IF A%=4 (A%=0 ENDIF

URTIL KEY<>0

Tapez ensuite la procédure PARAM:, si vous ne 'avez pas déja dans la
mémoire de votre Organiseur.

PARAN: (¥%,A%¥,B6%,C%,D8,EX,FY,G%,HY)
POKEE §$180,64+XE%5

POKEE $181,R%

POKEB §181,B% :POKEB $181,C%

POKEB $181,0% :POKEB $181,E%

POKEB $181,F% :POKEB 3$181,G%

POKER $181,H%

Une fois ces deux procédures saisies, vous pouvez lancer le programme en
exécutant ‘CROIX’.
Tapez une touche pour quitter le programme.

Cet exemple vous montre comment réaliser une animation graphique; vous
pouvez l'utiliser pour réaliser quelques animations dans vos programmes. -

LE SIGNE ":"ET L’OPL

Voici un petit rappel qui mettra les choses au clair en ce gui concerne les
différentes utilisations du signe “" lors de la programmation en OPL.

En effet, il existe 3 possibilités d'utiliser ce caractére lorsque vous programmez
en OPL, et celles-ci ont des significations trés proches.

Nous allons illustrer cet article par une procédure OPL intégrant tous les cas

de figure :

=)
i
Par ¢
Frédéric MARCHESI
=)
i
Par 3

Pierre LAGRANGE

SIGNE2P:

LOCAL k¥

DEBUT: : {a)
CLS :PRIHT “IHPRESSION D/H” {b)
kZ=GET

IF k&=%0

INPRINE: (c)
ELSEIF k&=%H

STOP

ENDIF

GOTO DEBUT:: {a”}

Cette procedure SIGNE2P: est un programme qui demande & l'utilisateur s'il
veut effectuer une impression.

La réponse est saisie dans la variable k%. Sa valeur détermine la suite des
operations :

« L'utiliseur répond O pour OUL. Il est alors appelé la procédure IMPRIME: qui
est executée.

» L'utilisateur répond N pour NON. Le programme est alors arréie.

« L'utilisateur appuie sur une autre touche que O ou N. On se retrouve alors sur
la ligne "GOTO DEBUT::", qui a pour effet de pointer la suite du programme sur
I'etiquette DEBUT .. La question est alors a nouveau posée.

On peut remarquer dans cette procédure les 3 possibilités d'utilisation du signe

{1}

(a) Signification d'une étiquette. Cela permet de marquer un endroit spécifique |

au programme, afin de pouvoir 8’y brancher a un moment voulu {dans notre
exemple par (a)).

Dans ce cas, il faut mettre deux fois le signe “:” a la suite du nom de I'étiquette,
sans espace entre le nom et les signes.

(b} Séparation de plusieurs commandes indépendantes placées sur la méme
ligne. On peut placer autant de commandes indépendantes sur une meme
ligne, dans la limite de 254 caractéres par ligne.

Dans ce cas, il faut obligatoirement placer un espace entre le dernier mot de
la premiére commande et le signe “". Il n'est pas obligatoire de placer un

R

espace entre le signe “” et le premier mot de la seconde commande.

(c) Appel d'une autre procédure.
Dans ce cas, il faut placer un signe “:” aprés le nom de la procédure que vous
voulez appeler. Il est impératif de ne placer aucun espace entre le nom de la

[T

procedure et le signe “".

Remarque : Si vous respectez bien les régles ci-dessus, vous ne rencontrer
plus de problemes lors de 'élaboration de vos programmes.




SUPPRIMER L’CPTION ‘FIN’ DE L'ORGANISEUR

L'Organiseur offre la possibilité de modifier le menu général pour lui donner
I'aspect que I'on désire, mais pour des raisons de sécurité envers les person-
nes non initiées a la programmation, la seule option qui ne peut étre retirée du
menu principal est 'option ‘FIN".

On peut malgré tout retirer cette option par programmation, ce qui va permettre
de realisé une nouvelle commande d'extinction de I'organiseur, en y ajoutant
toutes sortes d'ordres autant a I'extinction gu'a 'allumage.

Les trois procédures qui suivent permettent d’6ter une option du menu
principal, si vous retirez

la commande ‘FIN', celle qui la précédait devient alors a son tour 'option
protegée.

Tapez les trois procédures suivantes :

DELTOP:

LBCAL A$(B),F%

KSTAT 1

no

Fg=UIEW {1,"Hom de | aption a retirer™)
1F FE<>8 ANHD F%<3>13 RHD LEM{A$)<=7
RI=RAS+CHRI(FY)

ELSELF FX=8 RHD LEH(A$)>D

RE=LEFTE(AS, LENCATYI-12

EHDIF
AT 1,2:PRINT A%;” «
UNTIL FX¥=13

CALL: (ADDR{AE) )

CALL:(1%)

LOCAL A%(2)
R¥(1)=3183F
A%(27=36739
USR{ADDRCAECD ), 1X)

ENDFIR:(ITEHS,POSY)
LOCAL 18,R8(2)

POKEB $2187,LENCITENE:
ig=1

UHILE 1¥<=LEH(ITENS)
POKEB $2187+ 1%, ASCE{NIDSCITENS, 1%,1))
18=1%+1

EKDUH

POKEW $2188+LEHCITENE),Q
AY(1)=33FAS

RE{2)=%390C0
USR{ADOR{RE({})), POSY}

Aprés avoir tapé ces trois procédures, il ne vous reste plus qu'a lancer le
programme entapant ‘DELTOP’, 'Organiseur va vous damander quelle option
vous désirez retirer. En cas d'erreur il vous est possible de réinsérer'option en
suivant la procédure habituelle.

Vous pouvez maintenant vous réaliser vos propres progammes d’extinction.

Par
Frédéric MARCHESI

Par
Pierre LAGRANGE

CONSOMMATION AUTOMOBILE

Voict un programme qui permettra a toutes les personnes qui utilisent un
véhicule, d’en connaitre la consommation moyenne aux 100 kilometres.
Son principe en est simple. Lors de la premiére utilisation, le programme vous
demande le kilométrage initial du véhicule ainsi que la date. Ces données
doiventcorrespondre aun momentou le plein vient d’étre fait. Ensuite, lors des
utilisations ulterieures, vous aurez plusieurs choix proposés dans un menu :
Saisie, pour entrer le nombre de litres pris au plein suivant, avec saisie du
kilométrage correspondant. li est alors affiché instantanément la consomma-
tion moyenne depuis le dernier plein.

Consulter, pour visualiser les différentes saisies et I'évolution des consomma-
tions. Il est possible d’aller a la premiére, précédente, suivante et derniére
saisie.

Moyenne, pour connaitre la moyenne générale de la consommation du
véhicule pour 'ensemble des saisies.

Imprimer, pourimpiimer sur 'imprimante Printer Il de Psion la liste des saisies
de consommation ainsi qu'un récapitulatif indiquant le kilométrage total et le
nombre total de litres consommes, ainsi que la conscmmation moyenne
générale.

Il est évidemment possible d’utiliser une autre imprimante que la Printer I, a
condition de supprimer les codes de contréle qui lui sont propres.

Quitter, pour quitter le programme.

CONSAUTD:
LOCRL mZ,ka,lt ket k¥
TRAP CRERTE “A:FCAUTO”,A,d¥,k, | :REM ***CREATION FICHIER

TRAP OFPEH “A:FCAUTO™,A,d8,k, | REN *%*x0U OUYERTURE FICHIER

REM **#QONHEES IHITERLES DY FICHIER

IF EGF
a.d$=M10$(datim$,1,15)
CLS

PRIHT “Date initiale:”
EQIT o.d¥

CLS

PRINT “Kitometrage ini—tiul:”}

IHPUT a.k

a.1=0

RPPEND

ENDIF

GO

HEN Ao A R A e vk ok ok o ok ok ok ok ok sk kst R o ok % sk ok ok ok ok o ok o sl ok ok ok o e ok SR K ok i A sk ok K ok ko K ol ok
REM **xMEHLU GEHERAL OU PROGRAMME
m¥=HEHU(“Saisir,Consuiter,Hloyenne,inpriser,Quitter”)
IF mX=1 :REN *=**SH|S1E HOUJERU PLEIN

LAST

km=a  k




CLS
g.d$=110%{dat im$,1,15)
PRINT “Date:”™

EBIT a.d$

bo

CLS

PRINT “Kilometrage:”

INPUT a.k

REM ***TEST KILOMETRAGE CORRECT
IF a.k<=km

CLS

PRINT “tnauffisant”

PRINT “Dernier:”;kn;"Knm"

GET

ELSE

BRERXK

ENDIF

UNTEL 0

CLS

PRINT “Litres:”

{HPUT a1

RPPENTD

REH *x*CALCUL COHSOHMMATION SUR OERNIERE SAISIE
CLS

km=a.k

BACK

ka=km-a.k

NERT

FRINT “Coné. moyenne:”

PRINT FIX$({a.I/kn}*100,2,5),7"L/100 Kn”

GET

FET ok o0 ok o o6 o ok ok o o o ook oo ok o oo ok Kok 3 K KK KR R KKK R
ELSEIF m¥=2 ;REN »** CONSULTATION DES CONHEES
LAST

0o

KSTRT |

IF POS=1

km=0

It=0

ELSE

BRCK

km=a . k

HEXT

km=a . k~-km

it=Ca. 1 /kn)*500

ENDIF
k&=DISP{1,CHR$(91)+"Db/Pr/Su/Frn/Qt”"+CHR$(O3}+CHRE(O)+ " Date:”

+a . d3+CHRF(9}+"Kn Compt:"+GEN}{q.k,6)*chrf(0)+"Consomme:”
+GEN$(a.1,5)+” L"+CHR$(9)+"Parcouru: "+GENE(km,57+" Kn”
+CHR$(9)+"Noyenne: "+FIRE(IL,2,5)+" L/100"}

IF kX¥=%D :REM ***PREMIERE FICHE

FIRST

ELSEIF k%=%F REN *#**F|CHE PRECEDENTE

BALK

ELSEIF k%=%S :REN ***F|CHE SUIUANTE

HEKT

I[F EOF :REH ***RETOUR DERHI{ERE FICHE 51 FIN DU FICHIER

LAST

ENDIF

ELSEIF k%¥=%F :REM ***DERNIERE FICHE

LAST

ENDIF

UNTIL k%¥=%0 :REM **=*CONGBITION SORTIE CONHSULTRTION

BUE P o ok ok ok ok ok ok ok o ok ok o o ok o oK S S oK 0K o 0K 3k oK R o oK K oK 5 K oK K 0K oK oK KK KK ok K oK o ok K K
ELSEIF m%=3 :REN #**CALCUL CONSOHMATIOH MOYEHNHE GENERALE

FIRST

It=0

kt=a.k

do

lt=lt+a.l

NERT

UNTIL EOF

LAST

ki=a.k-kt

CcLS

PRINT “MOYENHE GEHERALE”+FIX$(({It/kt}*100,2,5},”L/100 Kn”

GET

FUE [ o % o ok ok ok ok ok ok ok oK oK 3F 3K 0K oK 3K 3K 3K A 5K o 3K 3K oK 30K O o 0 oo K S K K o o ok K K
ELSEIF m¥=¢ :REM ***|HPRESSION DES DONHEES

REN LES LPRINT CHR${) SONT BES CODES DE COMTROLE OE LA PRIHTER LI
LPAIHT CHR$(23)+CHRE(21I+CHREC17)

LPRINT = Consoammation autemobile au” , MID${datin$,1,15),” o
LPRINT

LPFRINT ”#* DATE * ¥ CPT * LITR. * KM PAR * L/
160 *"+CHR$(24)

FIRST

Do

IF PGS=)

km=0

kt=0

[1=0

ELSE

ka=a.k-km

kt=kt+km




lt=1t+a,l

ENDIF

LPAINT “#*7 ,g.d%,”*” GEN${a.k,-86),"*",
IF POS=1

LPRINT = * * *
ELSE

LPRINT GEN$Ca.1,-5),”*",GENS(km,-6),7*" FIR${(a.1/kn)*100,2,-6},6"*"
ENDIF

km=a .k

NERT

UNTIL EOF

LPRINT “%————____ Wk __k____%____x7

LPRINT CHRS${(21)+"% Recapituiation * *7 GENS(It, -

S),7*7  GEN$(kt,-6),7*” FIX$((1t/kt)*100,2,-6),"*"+CHR$(24)
ENDIF
UHTIL wm¥=5 :REM ***CONDITION SORTIE MENU GENERAL

MBSt EE R EEE RS E RS EERSEEREERERE S EER ESE RS E R EEE R R E R R R

CLOSE :REM ***FERPETURE FICHIER

Remarqgue : pour fonctionner correctement, il faut toujours qu’une nouvelle
saisie du kilométrage soit effectuée lorsque vous faites le plein du reservoir. En
effet, le nombre de litres que vous saisirez correspondra au nombre de litres
consommés depuis le dernier plein, pour la différence de kilométres relevés
entre ce plein et le précédent.

A vous de travailler, et bonne route...

COMPTE A REBOURS

Creb est une petite procédure qui va vous permetire de décompter le
temps de seconde en seconde.

Selon la durée du beep vous devrez modifier la longeur de la pause pour
conserver un décomptage en secondes correctes, sans oublier de prendre
en compte le nombre de tests effectués dans votre boucle.

CREB:
LOCAL C,R
ESCAPE OFF

PRIRT”TENPS : “; . INPUT C

PRIET"(Secondes)”

po

PRUSE 18 :BEEP 100,500 :CLS

|[F C>»1 1 #=14 :ELSE X=13 EMNDIF

PRINT LEFTS(«* . Secondes™,®) AT 15,1 :PRINT™ *~
AT 3,1 :PRINT C :C=C~1 :UNTIL C=-1

BEEEP 300,300 :BEEP 200,800 :BEEP 300,300

RESTRUCTURATION DE FICHIER

PC Archive est une base de données permettant une manipulation aisée des
informations saisies. Il met pour cela a votre disposition un panel de comman-
des trés complet. Ce langage de programmation procédural dispose d'une

Par
Olivier LAVIGNE

c4
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syntaxe idendique & la plupart des standards de développement existants.
il pourrait vous arriver de découvrir, au fur et & mesure que votre travail
avance, gu’une rubrique manque crueilement a votre fichier. Voici une
technique, autre que celle décrite dans le manuel (p144), permettant de
mettre en avant toute la puissance du langage TSL (Task Sequencing
Language) et permettant de rajouter une rubrique en fin de fichier. Le prin-
cipe consistant, avant toute chose, a exporter votre fichier Archive

par la commande 'exporte’ et & quitter votre programme. Tapez par exemple
le programme suivant sous Quill, faites un export du document en le
nommant par exemple “convert.tsl” et quittez votre traitement de texte. De
retour au DOS, tapez QUILL/TSL=CONVERT puis return.

[£3]

[13] -
d

&d Froppez le nom du document a importez suivi de RETURH
i ,
&i

&d

%d

&d

&d

fcr]

[f3]

F

f

{1t]

edo

¥

{rt]

[up]

[1t]

£d Transformation (T ou t pour volider ou ESCAPE pour sortir)
&g

&d

&d

&d

&d

&=t do

&= T do

&= [esc] fin
efin

&p G

e




Le TSL vous demande tout d'abord le nom du fichier a importer dans Quill
(c'estle nomdu fichier exporté avec Archive) puis se positionne automatique-
ment sur la fin de chaque ligne en commengant par le bas et vous demande
de tapez la lettre t ou T pour insérer une nouvelle rubrique vide a
lenregistrement Archive (Car vous avez sans doute déja remarqué que
chaqgue ligne correspondait & un enregistrement différent de votre fichier
mise a part la premiére qui représente la structure du fichier). Ceci étant,
n'oubliez pas de saisir la nouvelle rubrique a la fin de la premiére ligne.
Cet article n’a pour but que de vous montrer les immenses possibilités du
langage TSL et de sa simplicité pour les mettre en oeuvre afin d’automatiser
les taches repétitives.

UTILISATION DE ‘SAISISN’ ET ‘SAISIST DANS ABACUS.

Abacus permet par les commandes 'SAISISN’ et ‘SAISIST de produire
une ou plusieurs cellules du tableau qui seront définies a 'exécution des
formules par les commandes ‘(F3) et E(pour Exec)'.

Comme exemple, j’ai créé un petit tableau qui :

Demande Débit / Credit.

Demande Combien.

Calcule La somme en + ou - selon le mode d’opération.
Affiche Le résultat en B3.

pour créer ce tableau il faut insérer dans les cases :

Position Valeur a saisir saisie

Al Berniére cpération en texte
A2 Saisist(“Bébit / Crédit “) en valeur
A3 saisisn{“Combien “J en valeur
B1 Salde en cours en texte
B2 Solde en texte
B3 B3+a3*{code(A2)=67)-R3*(code(R2)=68) envaleur

Une fois que vous aurez créé le tableau, lancez-le en tapant 'F3’ et E(pour
Executer). -

A la premiére Question { Débit / Crédit ), vous devez au moins saisir la
premiére lettre en MAJUSCULE, car la cellule ‘B3’ teste la valeur ASCll de
la premiere lettre pour définir si c’est un Débit ou un Creédit.

Dans la table ASCI! :

C = 67
D = 68

alors que ¢=99
alors que d=100

Le contenu du présent document composé sur Macintosh SE et Page Maker donne 1'information la plus complte
et 1a plus exacte possible au moment de la publication, mais n'est ni garanti quant & la complétude, ni quant &
Texactitude. Aware, Xchange, Archive, Abacus, Quill, Easel, PC4, Organiseur II, PageMaker, Apple 11, Ile,
ITgs, Macintosh, ImageWriter, Laser Writer, IBM sont des marques déposées.
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