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3616 code AWARE

Aware ne disposait jusqu’a aujourd’hui que du Builetin
Technigue pour diffuser des exemples d’application de
I"'OPL et répondre a une demande toujours frés forte en
matiere de programmation. Pour réepondre a cet état de
fait, nous avons decide de créer le service Minitel 36 16
code Aware dont une des ambitions est de propager I'OPL
(et tout le saveir-faire s’y rapportant) auprés des utilisa-
teurs de I'Organiseur |l

L.a mission premiére du 36 16 Aware est |'assistance tech-
nique, autrement dit, ce service a pour butla résolution de
vos problemes technigues et {'échanges d'idées entre
utilisateurs.

Sivous posez vos questions dans ['option Support Techni-
que, nos techniciens vous fourniront dans les délais les
plus brefs des réeponses precises et fiables.

Si par contre vous laissez un message dans 'option An-
nonce, ce sont les autres utilisateurs qui seront suscepti-
bles de vous répondre.

Enfin, si seule la curiosite vous guide, vous pouvez tou-
jours consulter soit les "Questions d'intérét général” dans
le Support Technigue soitles Annonces déiaexistantes ; les
probléemes rencontrés par nos utilisateurs sont souvent
passionnants et nous espeércns bien que chaque jour le 36
16 Aware vous offrira un panoramarenouvelé d’'astuces et
de solutions |

En parlant d'astuces et de sclutions, je vous laisse mainte-
nant prendre connaissance des articles de ce présent
numero et vous souhaite des heures riches d'enseigne-
ments.

Philippe Delaplace




LES COMMANDES DE GESTION D'ENREGISTREMENTS

Nous avons vu, dans le précedent Bulletin Technique, les commandes pou-
vant servir dans I'élaboration d'une base de donnees sur votre Organiseur.
L'objet de cet article est de mettre maintenant a votre disposition les
commandes qui permettent la manipulation des enregistrements de/des
fichier(s).

Voici la liste des commandes que nous allons utiliser dans les exemples qui
suivent :

FIRST
Syntaxe : first
Exemple : first

Cette commande permet de se positionner sur le premier enregistrement
du fichier activé par les commandes CREATE, OPEN, USE. Si le fichier ne
contient pas d'enregistrement, aucune erreur n'est générée mais l'enre-
gistrement en vigueur est vide et la fonction EOF est vraie.

NEXT
Syntaxe : next
Exemple : next

Cette commande permet de se positionner sur l'enregistrement suivant
(de celui en mémpoire) du fichier active par les commandes CREATE, OPEN,
USE. Si le fichier ne contient pas d'enregistrement ou si I'on se trouve sur
la fin du fichier, aucune erreur n'est génerée mais l'enregistrement en
vigueur est vide et |a fonction EOF est vraie.

BACK
Syntaxe : back
Exemple : back

Cette commande permet de se positionner sur I'enregistrement prece-
dent (de celui en memoire) du fichier active par les commandes CREATE,
OPEN, USE. Sile fichier ne contient pas d'enregistrement ousil'onse trouve
sur la fin du fichier, aucune erreur ne sera generee mais f'enregistrement
en vigueur est vide et la fonction EOF est vraie.

LAST
Syntaxe : last
Exemple : last

Cette commande permet de se positionner sur le dernier enregistrement
du fichier activé par les commandes CREATE, OPEN, ou USE. Sile fichier ne
contient pas d'enregistrement, aucune erreur n'est générée mais I'enre-
gistrement en vigueur est vide et la fonction EOF est vraie.
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Syntaxe : f£%=find{exp$)
Exemple @ £%=find{"75010")

Cette commande permet d'effectuer une recherche, a partir dei'enregis-
trement en cours jusgu'a fa fin du fichier, de la chaine spécifiee entre
parenthéses. Sicette commande trouve |a chaine correspondante dans un
des enregistrements, % correspond alors au numero de position de l'en-
registrement et le place en vigueur. Si le fichier ne contient pas d'enregis-
tremeant ou si la fin du fichier est détectée, aucune erreur n'est généree
mais 'enregistrement en vigueur est vide et la fonction EQF est vraie.

FINDW
Syntaxe : f£i=findw(exp$)
Exemple : £%=findw ("75*PARIS™M)

Cette commande permet d'effectuer une recherche, a partir de I'enregis-
trament en cours jusgu'a la fin du fichier, de la chaine spécifice entre
parenthéses. Sicette commande trouve la chaine correspondante dans un
des enregistrements, % correspond alors au numeérc de position de
'enregistrement et le place en vigueur. Si le fichier ne contient pas d'en-
registrement ou si la fin du fichier est détectee, aucune erreur n'est
générée mais I'enregistrement en vigueur est vide et 1a fonction EOF est
vraie. Il est & preciser gue cette commande n'est executable que sur les
modeles LZ et LZ64. L'utilisation des jokers * et + permet une recherche
multi-critéres. Dans notre exemple, nous recherchons a la fois sur 1a ville

| PARIS et sur le code postal 75.

POSITION
Syntaxe : position exp$

Exermmple : position 5

Cette commande fait de l'enregistrement numero exp%, I'er registrement
en vigueur dans le fichier active par les commandes CREATE,OPEN ou USE.
Sile numeéro specifie est supérieur au nombre totald'enregistrements dans
fe fichier en vigueur, le dernier enregistrement devient alors celui en
vigueur. Sile fichier ne contient pas d'enregistrement, aucune erreur n'est |
générée mais 'enregistrement en vigueur est vide et la fonction EOF est |
vraie. ‘

POS
Syntaxe : p%=pos
Exemple : pY=pos

Cette fonction calcule e numero de 'enregistremant en vigueur dans le
fichier activé par les commandes CREATE, OPEN ou USE.

ECF
Syntaxe : eof
Exemple : 1if eof :cls :print"*Fin du fichier*® :get




Cette fonction active l'indicateur (pointeur) spécifiant gue la fin du fichier
est atteinte lorsque le programme essaie de dépasser le dernier enregistre-
ment du fichier activé par les commandes CREATE, OPEN ou USE.

DISP
Syntaxe : d%=disp{exp%,exp$)
Exemple : d%=disp{-~1l,"")

Cette commande permet d'afficher a I'écran I'enregistrement en vigueur
pour le fichier activé par les commandes CREATE, OPEN ou USE. Comme
cela est le cas avec le calepin électronique, vous pouvez examiner le
contenu a l'aide des touches du curseur. Cette commande a d'autres
utilisations que vous trouverez documentees dans votre manuel de pro-
grammation.

APPEND
Syntaxe : append
Exemple : input a.a$ :append

Cette commande permetd'insérer un enregistrement dans le fichier activé
par les commandes CREATE, OPEN ou USE. Cet enregistrement est alors
enregistrement en vigueur.

UPDATE
Syntaxe : update
Exemple : edit a.a$ :update

Cette commande permet de modifier I'enregistrement en vigueur dans le
fichier activé par les commandes CREATE, OPEN ou USE. Cet enregistre-
ment est alors positionné en fin de fichier et declaré enregistrement en
vigueur.

ERASE
Syntaxe : erase
Exemple : erase

Cette commande permet de supprimer I'enregistrement en vigueur dans
le fichier active par les commandes CREATE, OPEN ou USE. Si I'enregistre-
mentdétruit était le dernier du fichier, I'enregistrement en vigueur estvide
et la fonction EQOF (fin du fichier) est vraie.

TRAP
Syntaxe : trap <commande>
Exemple : trap open"b:articles",a,code$,desc$,pa,pv,gte

Cette commande peut précéder toutes les commandes de gestion de
fichiers. Les erreurs alors provoguees par la commande associée sont
interceptées, pour permettre I'exécution de fa ligne suivante du pro-
gramme.

TV

L'exemple ci-dessous est un applicatif trés simple illustrant la manipulation
des enregistrements d'un fichier. Vous pouvez insérer (Ins), modifier (Mod),
détruire (Det), trouver (Tro), suivant (Sub, précédent (Pre), premier (Fir),
dernier (Las) et visualiser (Vis) I'enregistrement en vigueur.

testh:

local v%,t$(32)
open"a:main”,a,a$,bs

do

cls

at 1,2

if eof

beep 59,99

print"*Fin du fichier*"

alse

print left$(a.a$+" "+a.b§,16)

endif

v¥=view(l, "Ins, Tro, Sui,Pre,Mcd,Det,Fir, Las, Vis")
if v%=1

return

elseirf vi=%I

cls

print"Rubl:",

input a.a$

print"Rub2: "™,

input a.bsd

append

elseif vi=3T

cls

print"Trouver: "

trap ilnput t$

if err=0

first

find(t$)

endif

elseif v%=%8

next

elself v%=%P

back

elseif vi=%M and not (ecf)

cls

print"Rubl:™,

edit a.a$

print"Rub2:”,

edit a.b$

update

elself v%=%D and not (eof)

erase
elself v%
first
elseif v&=%L
last

elself v%=%V and not (eof)
disp(-1,"")
endif

until 0

1
oo
|

Note : la boucle DO ... UNTIL O permet de répéter ia boucle indefiniment. Il
est donc important de gérer vous méme les sorties de programmes.




L'OPTION CALC PAR L'OPL

Iy a déja bien longtemps, nos techniciens avaient mis au point une
possibilité d'appeler une option du menu principal (voir bulletin technique
38-39-40 des mois d'Octobre, Novembre et Décembre 1987). Cet article
avaital'époque (et méme aujourd'hui) soulevé bien des controverses dans
la mesure ou la fonction CALC (calculatrice) ne pouvait &tre invoguée de
cette sorte. Le programmelisté ci-dessous va nous permettre de résoudre
ceprobleéme. Le principe en estrelativement simple. La valeur de lavariable
CALCADD% est I'adresse dans I'Organiseur Il de la routing de la fonction
CALC. Celle-ci est obtenue en regardant a I'adresse 52002 qui contient le
début du menu de {'Organiseur Il. Sur le modele LZ64, le premier octet
représente lalongueur de la premiére option du menu (option RECH). Les
Quatre octets suivants representent le littéral de t'option R-E-C-H et les
deux suivants I'adresse de la routine RECH. La procédure FINDTOP% permet
de retourner la valeur a la variable CALCADD%.

calc:
iccal a%(55),calcadds

ram A A A KA A A A A A AA AL RARARXTEEARARR AR AR R AR A A A A hkhhhhhx
rem ***%* Merci & l'équipe PSION pour ltaide ****x*
rem **** apporté dans la réalisation de cetta ***%x
ram * kK okk routine *ok kR ok
rem AAKAATARAAKAKFT AR AR T A A AR FAAF A AR A A X T d o ad bk honhmkkkxn
g| 2% (1)=50118

{|a%(2)=%dca5

la%(3

) =Sb320
a%(4)=54018
a%(5)=%8c03
:a% (6)=%e82b
ao(7) Slcfe

( ) 5200c
a%(9)=%bc20

a%(lO)=$0826
a%(11l)=5%1l4bc
a%(12)=5%2010
a%(13)=5260%

a%(1l4)=5bc20
a% (1l5)=51226
a%(1¢6)=5%0abc
a% (17)=52014
a%(18)=52605
a%{19)=5bcZ0

a%{20)=351627
a%(21)=30139
a%{22)=5%deal
a%{23)=53cfe
a%(24)=352065
a% (25)=33cde
a%(26}=%ab53c

a%(27)=%f££20
a%(28) =565de
a%(29)=%a73c
a%(30)—$deb6
a%(31)=53cfe
a%(32)=523e2

=
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%(33)=$%$3cde
a% (34)=3%b03c
a% (35)=5%deb2
a% (36)=53cde
a% (37)=5b43c
a%{38)=518ad
a%(39)=50038
a%{40)=5debd
a%{41)=3538d4df
a% (42)=3b238
a% (43)=5dfk0

a% (44)=538£f
a%(45)m$23e2
a% (46)=338dt
a% (47)=3b638
a%(4 =3dfa’
a% (49 ) =538df
a%({50)=5%a538
a% (51y=8££20
a% (52)=56538
a%(53)=5dfa’®

at (54)y=53£46
a%(55)=53500
|calcadd%=findtop%:

usr (addr (a% (}) ,calcadd’)

findtop%:

i%=peekw ($2002)

do

a%=peekb (1%)

if a%=0

return 0

endif

1if a%<>4

i%=1%+a%+3

continue

endif

s§=""

n¥=1

do
s3=85%+chrs (peekb (i%+n%))
n%=ns+1

until n%=5

rem test de la langue en
if peekb($2186)<2
oS="CALC"

rem test de la langue en
elseif peekb ($52186)=2
0S="RECH"

rem test de la langue en
else stop

endif

if upper$(ss)<>o§
i%=1i%+a%+3

continue

endif

calcadd%=1%+a%+l
calcadd%=peeckw(calcadd?)
return (calcadd%)

until @

local calcadd$%,i%,a%,n%,s5$(5),0%(4)

cours — ici FR et GB

cours - ici RFA

cours ~ ni FR ni GB nl RFA




Il faut toutefois noter que ces routines permettent de lancer les autres _ endif

applications systeme de votre Organiseur li. Les seules modifications a faire : dll=intf (va/1000) - (d11*1000)
consistent a changer : if d11>0
- La valeur du test sur la longueur de la chaine recherchée dans le menu a% iinfi;l
(ligne 9). . . endif
- La valeur de la variable nS (ligne 18) mont $=mont S+ mille
- le test de la construction de sS en boucle (ligne 21 endif
' dll=intf (va)-(intf (va/1000)*1000)
if 411>0
ATTENTHJN . ' i ] ) . centdix:
L'absence de I'option CALC du menu principal entraine une erreur systéme endif
(trap). llestimportant de specifier gue ces deux routines ont ete testées sur . mont $=mid$ (mont$, 1, len (mont$) -1}
CM, XP, LZ et 1764 en Anglais, Francais et Allernand. Sivotre Organiseur Il peut ' if (d11/100=intf(d11/100)) and (intf(va)>100)
&tre configuré dans une autre langue, cette routine ne fonctionnera pas. MONL S=moNL 3+"s " ‘

elseif (dil-(intf(d11/100)*100)=80)
mont $=mont $+"s"

endif

mont $=mont $+” £ranc"

if intf (va)>1
mont $=mont $+"s

REPRESENTATION ALPH RIQUE DE CHIFFRE

alse
Un petit programme qui va vous permettre de convertir un nombre = Zig*i:i‘m“w*" "
provenant d'une rubrigue numerique en son equivalentlittéral. Ce module 3= dl1={va-intf (va)}) *100
peut &tre exploite pour I'édition de lettre-cheque par exemple, lorsque le | Par if di1>0
montant doit impérativement figurer en toutes lettres. Ce programme est | T ré9€ric MARCHESI mont $=mont $+"et "
composé de trois procedures NUMALPHA, CENTDIX, UNITE. NUMALPHA centdix:
. . e e mont $=mont $+"centime"
permet de convertir les parties million et millier de 1a somme. CENTDIX it 1ot
. convertit les parties centaine et dizaine de la somme. UNITE traite guant a mont S=mont $+7s "
i les unités de la somme entre 1 et 19. Vous noterez gu'il est possible endif
d'entrer deux décimales au chiffre et ainsi les traiter comme la partie endif
centime du montant. _ ggdlf
cls
at 1,2
numalpha: beep 99,99
global mont$(255),va,dll,dl2, d% print va
do d%=view(l,monts)
cls until d%=13
print"valeur Num 27 until 0
trap input va
if err
return centdix:
else diZ=intf (d11/100)
mont §=1m" if gi1z2>0
if intf(va)=0 ® 1f diz>1
mont S$="zerc ¥ unite:
endif : endif
vawintf(va*lOO)/lOO - mont S=mont $+"cent
dii=intf (va/1000000} ; endif
if d11i>0 : d1Z2=intf{({(dl11/100) ~-intf{d11/100))*10)
centdix: _ if dlz=2Z
montS$=montS$+"million™ : mont S=mont $+"vingt *
S1f dii>l elselif dl2=3
mont$=montS+"s" mont $=mont $+"trente "
endif elself dl2=4
mont $=mont$+" " mont $=mont$+"quarante ¥
if intf{va)/1000000=intf(va/1000000) elseif dl2=5
montS$=mont$+"de " mont $=mont $+"cingquante "

endif (2 elseif dl2=6 or dlZ=7




mont$=mont $+"scixante "
elseif d12=8 or d12=9

mont $=mont$+"quatre-vingt "
endif

if (d12>1) and (d12<9) and (dll=-(10*int{d11/10))=1)

mont$=monti+"et "

endif

if (diz=1} or (d12=7) or dl2=9
dl2=10

else

dl2=0

endif
d12=dll-{intf(d11/10)*10)+di2
unite:

unite:

if diz=1

mont $S=mont $+"un *
elself dl2=2

mont $=mont $+"deux "
elseif d12=3
mont$=montS$+"trois "
elself dl2=4

mont $=mont $+"quatre "
elseif dlz=5
ment$=mont$+"cing "
elseif dl2=6
mont$=mont$+"six "
elseif dl2=7

montS=mont S$+"sept "
elseif dl2=8

mont $=montS$+huit
elseif d12=9

mont $=mont $+"neuf
elseif dlz=10
mont$=mont$+"dix "
elself d412=11
montS$=montS+"onze "
elseif dl2=12

mont $=mont $+"douze "
elseif d12=13
mont$=montS$+"treize "
elseif dl2=14

mont $=mont$+"quatorze "
elseif diz=15
mont$=mont$+"quinze "
elseif d12=16
mont$=mnont$+"seize "
elseif di2=17

mont $=mont$+"dix sept "
elseif dl2=18
mont$=mont$+"dix huit "
elseif di12=19

mont $=mont$+"dix neunf "
endif

Ft maintenant, a vous de jouer...

(=)
NEE
(=)
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LES FONCTIONS DE GESTION DE DATE DU L2

Le langage de programmation de I'Organiseur It modele LZ met maintenant
a notre disposition des fonctions permettant d'effectuer de nombreux
calculs sur les dates. Voici un programme trés amusant qui vous permettra
d'obtenir rapidementI'écart, expriméen jours, entre deux dates. Lereglage
des valeurs des dates se fait avec les touches fleches du clavier de votre
QOrganiseur.

‘Jan 1963 Se03
Avr 1990 Seld

9931

xdate:

local g%,a%,.b%,p%,£%,1%,31,j2,mol, mo2,al,a2,el,e2

p%=1 :jl=day :mol=month :al=year :j2=day :mo2Z=month :aZ=year
onerr fin::

f::

do

if b%=0 or b%=1 and 1%=0

at 1,1

print dayname$ (dow{jl,mol,al)),mid$ (gen$(100+3j1,3),2,2) ,month$ (mol)
,al,"8e";mids (gens$ {100+week (ji,mol,al),3),2,2)

endif
if b%=0 or b%=2 and i%=0
at 1,2

print dayname$ (dow(3i2,mo02,a2)),mid$(gens$(100+32,3),2,2),months$ (me2)
,a2,"Se";mid$ (gens (100+week (j2,mo2,a2),3),2,2)
endif -

el=days (1, mol,al) :e2=days(3j2,mo2,a2)
if i%= B

at 1,3

print"Ecart=",abs{el-eZ2);" "
endif

i%=1

if p%<i

p%=6

elseif p%>6

p%=1

endif

if p%=1 or p%=4

a%=5

elseif p%=2 or p%=5

a%=8

elseif p%=3 or p%=6

a%=12

endif

if p%<4




b%=

elseif p%>3
h%=

endif

at a%,b%
kstat 1
cursor on
a¥=get

if g%=1
return
elseif g%=3
%=1 :1i%=0
elseif g%=4
f3=-1

1%=0

elseif gi¥=5
p%=p%~1
elseif g%=¢6
p%=p%+1
endif

if p%=1
31=91+£%
elseif p%=
mol=mol+f%
elseif p%=3
al=al+£f%
elseif p%=4
32=32+F%
elseif p%=
mo2=mo2+£%
elself p%=6
az=a2+f%
endif

£%=0

endif

if mol<l
mol=12

elseif mol>l2
mol=1

elseif moz2<l
moZ2=12

elseif mo2>12
moz=1

endif

if al<1900
al=215%
elseilf al>2155
al=1900
elseif az2<1900
a2=2155

a2=1900
endif
until 0
fin::

if err=247
1f p%<d
j1=1
elseif p%>3
32=1

endif

i%=0

1f £%=1 or f%=-

elseif a2>»2155
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GRAPHEUR SUR ORGANISEUR 4 LIGNES

| Le programme suivant permet d'afficher sur I'écran d'un LZ ou d'un LZ 64

un histogramme d'un maximum de 20 colonnes, la hauteur de chaque
colonne pouvant varier entre 32 valeurs difféerentes. Cette procedure vous
sera particulierement utile si vous possédez déja un fichier de données
numeériques gue vous voulez visualiser.

Pour permettre une adaptation optimale avec vos fichiers cu vos procédu-
res déja existantes, le grapheur est divisé en une procédure appelante
VUBOOT et trois sous procédures UDGVU, VUCALC et TRAME quidoivent étre
appelees par VUBOOT.

UDGvU ;

udg 0,21,11,21,11,21,11,21,11
udg 1,0,0,0,0,0,0,0,31

udg 2,0,0,0,0,0,0,31,21

udg 3,0,0,0,0,0,3%,21,11

odg 4,0,0,0,0,31,21,11,21

uwdg 5,0,0,0,31,21, 11 21,11
udg 6,0,0,31,21,11,21,11,21
wdg 7,0,31,21,11,21,11,21,11
return

LUDGVU définit 8 caractéeres qui vont étre utilisés par VUCALC et TRAME pour
I'affichage de I'histogramme.

TRAME ;
at 1,1 :print rept$(chr$(l
at 1,2 :print rept$ichr$(l
at 1,3 :print rept$i{chrs$(l
at 1,4 :print rept${chr$(l
return

20)
;20)
. 20)
£ 20)

— e

TRAME affiche a I'écran 4 lignes horizontales qui serviront de repéres (et
d'agrément esthetique) pour 'histogramme.

VUCALC:
local r%,n%,h%
%=int (32*% ( (x-x=0) / (x4-x0)))
if h%>0
n%=h%/8
rE=h%-8*n%
endif
it n%>0
at 1%,4 :print chr$ (0
endlif
if n%>1
at 1%,3 :print chr$(0)
endif
if n%>2
at 1%,2 :print chrs$(0)
endif
if n%>3
if r%=
at 1%,1 :print chr$(0)
else

at 1%,1 :print chr$(245)

Tise ert:

endif :goto f::




endif

endif

1if h%>0 and h%<32 and r%>0
at 1%, 4-n% :print chr$(r%)
elseif h%>39

beep 40,154

elseilf h%<-7

beep 40,850

endif

if h%<0

at 1%,4 :print chr$(170)
endif

return

La procédure VUCALC constitue le coeur du grapheur . Son fonctionne-
ment en est le suivant : la valeur x (valeur a visualiser) est comparée aux
valeurs x0 et x4 (respectivernent les valeurs minimales et maximales affi-
chables a I'écran). h% est le résultat de cette opération et correspond au
nombre d'échelons empilés dont sera constitugé un "baton" de I'histo-
gramme . n% et 1% sont le dividende et le reste de la division de h% par 8
(par exemple h%=21 donne n%=2 et r%=5}. VUCALC empile ensuite par le
bas N% caractéres chr$(0) représentant 8 échelons empilés et le caractére
chr$(r%) constitué de r% échelons empilés. La variable 1% déetermine la
position alaguelle est affiché le "baton”. En outre sifa valeur xnerentre pas
dans l'intervalle [x0, x41 d'affichabilité, VUCALC le signale a I'affichage et (en
cas de franc depassement) par un signal socnore.

vUBOOT

gleobal x,x0,x4,1%

open "a:nom",a,num,chaines

rem ** i la place de nom, écrivez **
rem ** le nom de votre fichier ok
udgvu:

top::

1%=

trame:

x0=0

x4=1000

rem ** x0 et x4 doivent encadrer **
rem ** vos valeurs x a afficher **
1%=1%+1

do

X=a .num

vucalc:

beep 1,1000

next

until 1%=20 or ecf

beep 40,386

if eof

get

at 1,1 :print "Fin de Fichier”
first

endif

if get<>1l

goto top::

endif

at 12,4 :print "au reveir®

pause 20

Cette procedure VUBOOT ne doit pas étre transcrite littéralement ; c'est a
vous de savoir quelle zone de quel fichier vous voulez utiliser et adapter
VUBOOT en conséguence. Le programme tel qu'il est écrit accede a 1a
premiere zone (qui est de type numérique) du fichier "a:nom”.

Si les données auxguelies vous voulez acceder sont enregistrées sur fa
-deuxieme zone et sous forme de chaines, i vous faudra substituer ala ligne
§¥=a . nuam

Ha ligne

x=val(a.chaine$)

Autre point & soulever : Si vous utiliser les 20 colonnes de I'écran de
I'Organiseur, il ne reste pas d'espace vacant pour afficher une eventuelle
légende ; seul reméde : réduire le nombre de "batons" affichés par le
grapheur en substituant a ia ligne

unti1l 1%=20 or eof

par exemple, 1a ligne

until 1%=12 or eof

Yous obtiendrez ators un affichage 12 colonnes.

PS : tes données suivantes peuvent vous étre utiles -
Un échelon supplémentaire represente une augmentation de x de .
{x4-x0)/32

Les lignes de trames indiquent des valeurs (respectivement dehaut en bas)
de:
{(X0Q+31*%x4)/52
{9*x0+23*%4)/32

(23*%x0+9*x4)/32
{31*%0+x4)/372

SPREADSHEET ET MULTIPLAN

| Nous allons dans cet article vous donner toutes les clefs pour realiser des
transferts de tableaux Spreadsheet vers multiplan et vice versa. Il va s'en
dire gue nous tranferrons également les formules. Seule limite : la taille des
- tableaux, puisgue nous avons fa possibilité de réaliser dans Spreadsheet des
- tableaux d'une taille maximale de 26 colonnes sur 99 lignes.

- Précisons que tous ces tests ont ete realise avec la version 3.0 de Multiplan.
' Configurons les paramétres de communication serie. Activons notre inter-
' face série en appuyant deux fois sur la touche "ON" pour charger 'option
- Comms dans le menu principal, et selectionnons cette option.

[ It vous faudra configurer les parametres de transfert de votre liaison série
s comme suit :

- Bauds 9600
| Parite sans
| Bits 8




Stop 1

Hand Xon
Protocole PSION
Echo HOTE
Larg. SANS
Timeout SANS
Rfdl <CR><LF>
Rfdf <SUB>
Rtrn SANS
TFdl <CR><|F>
Tfdf <SUB>
Ttrn SANS

Bien s(ir cette configuration est a utiliser avec notre logiciel de communi-
cation Comms-Link pour votre Macintosh ou votre PC.

Export Spreadsheet :
ASSUrez vous gue vous avez sauvegardé votre fichier de travailen fichier de
stockage afin de donner un nom au fichier que vous désirez transferer.
Lancez le logiciel de communication Comms-Link sur votre PC, et utilisez
ensuite les options “import” et “export” du menu “Fic” de Spreadsheet .
Attention cet ordre estimportant, si vous ne le respectez pas, le menu des
formats de Spreadsheet n'apparaitra pas et vous sortirez sur un message
"arreur de connexion”. On vous demande ensuite le type de format que
vous désirez utiliser pour réaliser votre transfert, sivous choisissez I'option
“WKS”, vOuS pourrez exporter ou importer vos formules en plus de vos
|| datas insérées dans vos cellules. Pour plus de details sur les formats de
fichier de Spreadsheet, vous pouvez consulter 'annexe C de votre manuel
tableur a la page 141. Ensuite précisez le nom du fichier gue vous desirez
exporter sans I'extension. Une fois ce transfert realisé, vous allez récuperer
un fichier avec I'extension *.WKS”, fichier gue vous cuvrirez avec Multiplan.

Utilisation de Multiplan:
Sélectionnez les options suivantes des menu de Multiplan

Commande: Alpha Blanc Calcul Detruit Edite Format Guide Insére LIT-
Ecrit Mouv Nom Options Protége Quitte Recople Sortie Tri Utilise Vers
Xtern ZoneFenétre

Ensuite, vous vous retrouvez dans le menu Lit-Ecrit:

LitEcrit: Charge Sauvegarde Effacer-écran Détruit Options Renomme

Transfert
LitEcrit Options mode: Normal Symbolique BRutre

Aprés avoir sélectionné 'opticn Autre, Multiplan vous renvoie a son menu
principal, voici les options a sélectionner.

Commande: Alpha Blanc Calcul Detruit Edite Format Guide Insére LIT-
Ecrit Mouv Nom Options Protége Quitte Recople Sortie Tri Utilise Vers
Xtern ZoneFenétre

puis,

LitEcrit: Charge Sauvegarde Effacer-écran Détruit Options Renomme
Transfert

A ce stade-la, vous devez insérer le nom de votre fichier suivi de son
extension. EX: “ test .wks "

VOus avez a ce moment ia, récupéré votre tableau Spreadsheet dans
Multiptan avec toutes ses formules.

Import Spreadsheet :

Voyons maintenant la manipulation inverse, transfert multiplan vers
Spreadsheet (les manipulations sont similaires a ce que nous avons vu
précédemment ). Sélectionnez les options suivantes

Commande: Alpha Blanc Calcul Detruit Edite Format Guide Insére LIT-
Ecrit Mouv Nom Options Protége Quitte Recopie Sortie Tri Utilise Vers
Xtern ZoneFenétre '

Ensuite, vous vous retrouvez dans le menu Lit-Ecrit:

LitEcrit: Charge Sauvegarde Effacer-écran Détruit Options Renomme
Transfert

LitEcrit Options mode: Normal Symbolique Autre

Aprés avoir sélectionné Foption Autre, Multiplan vous renvoie 2 son menu | L4

principal, voici les options a selectionner.

Commande: Alpha Blanc Calcul Detruit Edite Format Guide Insére LIT-
Ecrit Mouv Nom Cptions Protége Quitte Recopie Sortie Tri Utilise Vers
Xtern ZoneFenétre

puis,

LitEcrit: Charge Sauvegarde Effacer-écran Détrult Options Rencmme
Transfert

A ce stade-la, vous devez inserer le nom de votre fichier suivi de son
extension. Ex: ” test .wks".

Insérez le nom du fichier avec I'extenion “.WKS”. Ex:” Test.wWks ”.

Vous avez a ce moment-12, dans votre directory votre fichier avec I'exten-
sion “.WKS*. Vous devez donc lancer le logiciel CL, et seulement ensuite,
accéder aux options "Fic” et “Import” de Spreadsheet. Spécifiez le format
" WKS” et ensuite le nom de votre fichier Multiplan sans F'extension. Votre
grille apparait avec le nouveau fichier que vous venez d’'importer.

Maintenant, a vos transferts.




.

RESTRUCTURATION D'UN FICHIER

Dans un bulletin technigue précédent,un article traitait de la restructura-
tion de fichiers grace au langage TSL. Dans cet article nous allons traiter la
restructuration d'un fichier grace au langage d'Archive.

Pour représenter notre probléme il faut imaginer une societe gui cree un
fichier ‘CLIENT" alors que les bescins ne sont pas encore définis, ce fichier
contient les rubriques suivantes.

Fichier CLIENT

Numcls Num compte client
Sccieted Nom de la société
Nom$ Nom de contact
Prenoms Prénom de ce dernier
Adresses Adresse de la société
Cps Code postal

ville$ ville

Tel$ Téléphone

Solde Solde du client

Aprés un certain temps on s'apercoit gu'it mangue en fait plusieurs
rubriques a notre fichier. Il nous faudrait par exemple une rubrigue
commentaires, ainsi qu'une deuxidme ligne d'adresse.

Archive ne donne pas directerent la possibilité d ajouter des rubrigues ou
d'en modifier 1a structure, donc nous allons devoir écrire une petite
procédure qui va traiter notre fichier pour lui donner le format que I'on
desire sans perdre les donnees degja inserées.

£n quelgues lignes relativement simpies notre probleme va étre résolu, il
nous faut tout d'abord un nouveau fichier client qui va contenir cette fois
ci toutes les rubrigques nécessaires et gue nous allons nommer "CLBIS'.

Le fichier CLBIS aura la structure suivante :

Fichier CLBIS
Numel$ Num compte client
¢ Societel Nom de la société
| Nom$ Nom de contact
Prenom$ Prénom de ce dernier
Adressls$ Adresse de la société
Bdressz$ Adresse de la socilété {(Nouvelle ligne d'adresse)
Cps -Code postal
Villes Ville
Tel$ Téléphone
Solde Solde du client
Comment $ Commentaire {(Nouvelle rub commentaires)

Voici la nouvelle structure de notre fichier 'CUENT'. Maintenant que nous
avons défini et créé une nouvelle structure, nous allons devoir ouvrir les
deux fichiers en méme temps pour passer les enregistrements d'unfichier
a l'autre sans rien perdre.

Par Archiv
Frédéric MARCHES!

Voictla procédure quiva vous permettre de réaliser ce transfert d'un fichier
a l'autre .

Proc Struct

ouvre “CLBIS" loglque "“SECOND"
ouvre "CLIENT" logigque "MAITRE"
début

partout

que second.numclS$=maitre.numcl$
que second.societe$=maitre.societes
que second.nom$=maltre . noms

que second.prenom$=maitre.Prencms
que second.adresslj=maitre.adresse$
que second.adress2s=""

que second.cpf=maitre.Cp$

que second.villeS=maitre.Ville$
que second.telS=maitre.Tel$

que second.solde=maitre.Solde

que second.comment $=""

ajoute "SECOND"

frartout

ferme

ferme

fproc

Cette procedure ouvre les deux fichiers en méme temps, ensuite Archive
se positionne sur la premigre fiche grace a la commande 'Debut’ et
transfert les valeurs du fichier 'CLIENT' au fichier 'CLBIS', apres quoi il met
ajour l'enregistrement dans le nouveau fichier en mettant ies nouvelles ru-
briques a zéro (que second.commentS=""). Il effectue ce travail sur tout les
enregistrements du fichier puis ferme les deux fichiers.

La procédure suivante vous montre comment utiliser le langage d'Archive
pour effectuer des restructurations de fichiers mais aussi des mises a jours
muitiples, vérifications de tout un fichier, etc.

Par exemple vous pourriez avoir besoin d'envoyer un courrier type a tous
les clients qui ont un solde positif, alors que vous désirez inserer Pintitule
‘NP dans la rubrigue commentaire pour les autres (Non Productif).

Dans ce cas vous devriez &crire une petite procédure qui va ouvrir votre

fichier et passer en revue tous les enregistrements soit pour en imprimer |

une etiquette, scit pour vy ajouter un commentaire (NP).

Proc Produc

ouvre "CLIENT®" logigue "MAITRE"

début

partout

si maitre.solde>0

imprime maitre.socletes

imprime mailtre.nom$;" “;maitre.prenoms
imprime maitre.adressls

imprime maitre.adressZs

imprime maitre.cps$;" ";maitre.ville$
imprime

imprime

imprime

sinon

gue maitre.comment$=maltre.comment$+" NP




ajoute "MAITRE"
fsi

frartout

ferme

La procedure ci-dessus ne tente pas de démontrer une procedure d'impres-
sion d'étiquettes mais I'utilisation de la commande (partout, fpartout), qui
permet de passer en revue tous les enregistrements du fichier.

EASEL : QUATRIENME ROUE DU CAROSSE?

Easel est un logiciel graphique trés performant, dont la puissance et la
simplicité de mise en oeuvre permettent a un simple utilisateur la réalisation
de graphes. Il est important d'avoir toujours présent a 'esprit les possibilités
d'échanges de données entre Archive et Easel ou entre Abacus et Easel. Ces
echanges d'informations fontintervenir une double procédure dite 'd'expor-
tation' dans un sens et 'd'importation’ dans I'autre sens. Chacun des pro-
grammes dispose de ses propres options 'Exporte’ et 'Importe’ situées dans
le menu Documents. Imaginons un tableau Abacus contenant les données
suivantes dont vous voulez obtenir une représentation graphique :

JANVIER FEVRIER MARS
Gilles 13800 1500 1700
Alex 500 1100 1500
Phil 990 1800 1100
Fred 750 930 1200

Il vous faut exporter votre document Abacus vers Easel (manuei page 110 et
suivantes). Vous cbhtenez alors un document texte qu'il va étre nécessaire
d'importer dans Easel (imanuel page 243 et suivantes). Toutes ces operations
viennent d'étre effectuées manuellementsurvotre clavier, mais ne pourrions
nous pas automatiser cette cperation ?

Le langage TSL (page 255 et suivantes) mis a votre disposition par PC4 permet
d'enregistrer sur disque une suite de frappes au clavier et de les restituer a la
demande de I'utilisateur. Vous pouvez ainsi imaginez la réalisation de taches
repeétitives et souvent peu agréables entierement automatisées. Le systeme
d'exploitation de votre PC(MS-DCS) permet lui aussi d'automatiser un certain
nombre d'opeérations (fichiers BAT). Il est naturellement possible de coupler
ces deux systemes pour optimiser et amélicrer les performances.

Exemple d'un fichier BAT permettant un export d'Abacus suivi d'un import
dans Easel :

abacus /tsl=export
easel /tsl=import

e contenu du présent document composé sur Macintosh I et PageMaker donne l'information fa plus compléte
et la plus exacte possible au moment de la publication, mais n'est ni garant! guant a la complétude, ni guant a
I'exactitude. Aware, OMNIS, Quartz, Xchange, Archive, Abacus, Quill, Easel, PC4, Organiseur I, PageMaker,
Apple U, lle, llgs, Macintosh, ImageWriter, LaserWriter, IBM sont des margues déposées.
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