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A

Apple Expo 91 ;
un rendez-vous a ne pas manguer !

Alors que commence une nouvelle annge de travail pleine
de promesses, J'espére que, comme nous, vous avez fait
le plein d'énergie pendant vos vacances !

En effet, c'est sur les "chapeaux de roue” gque nous
démarrons avec, dés le 18septembre, uns Apple Expo ol
NOUS VOUS réservons une surprise de taille que vous ne
devez manquer sous aucun prétexte |

Motus... pour le moment | Mais surtout, surtout,
n'oubliez pas de venir nous rendre visite sur notre stand
(N°2C20) du 18 au 21 septembre 1991 au CNIT 3 La
Défense.

Hormis cet événement que nous attendons tous avec
impatience, les autres produits Psion continuent 3 inté-
resser toujours plus d'utilisateurs et a générer toujours
plus d'applications : I'Organiseur I, déja, populaire pour la
lecture de codes a barres ou les relevés de compteurs, est
utilisé pour de nouvelles applications a fa pointe de I3
technologie ; plus récent, le HC, avec son écran graphi-
gue, son systeme multi-taches et sa puissance a déja une
piace de choix sur le marché des terminaux de saisie
professionnels.

Et si vous regardez bien, la gamme Psion est 4 ce point
complete et variee, qu'il n'est pas une seule application
de saisie de données sur le terrain qui ne trouve sa
solution avec un de ces produits.

Et dans ce numeéro, vous trouverez une foule d'articles
qui vous permettront d'aller encore plus loin dans leur
utilisation.

Bonne lecture et surtout, venez nous voir au CNIT |

Martine Garrigues




Import/Export
cle fichiers OPL
avec le MC 400

Avec le MC 400, lorsque 'on veut utiliser un fichier en provenance
d'un autre systéme (Mac, PC, Organiseur...) dans un programme OPL,
plusieurs opérations sont a réaliser avec differents programmes :
Emulation de terminal pour le transfert du fichier, Base de données
pour la conversion du fichier en format OPL et enfin programme OPL
pour I'utilisation du fichier. Mémes choses dans 'autre sens. De plus,
cela suppose que I"on n‘utilise pas de zones numeriques. Les
procedures qui sont décrites ict permettent de transformer un fichier
texte en un fichier de données pour I'OPL du MC. Ces procedures
utilisent des fonctions non documentées dans les manuels de la version
1.29 mais fonctionnent correctement.

La procedure import lit un fichier texte et I'importe dans un fichier MC.
Cette procédure est a adapter pour vos propres besoins.

proc Importf
rem procédure permettant dfimporter un fichier texte dans
rem un fichier OPL. Le fichier dfimport est du format
rem séparateur tab comme ceux générés par l'0rganiseur TI
rem le fichier OPL est constitué de deux rubrigues de
rem type caractére '
rem V 1.00 AR Aware 10790
local ret% : rem Valeur de retour des IO commands
iccal fNames$(128) : rem nom du fichier dfimport
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local txt35(25%) : rem var. tampon 4’ import des dconnées

local address$% : rem adresse de la variable txt$
local handle% : rem canal du fichier dfimport
local mode% : rem mode d’ouverture du fichier d’import

screen 820,25
rem préparaticn de l'ouverture du fichier 4dfimport
fName$="import.imp” : rem nom du fichier 4'import
cls
mode$=50400 or $0020 : rem fichier texte partagé
ret¥=icopen (handle?, fName$, mode%)
rem cuverture du fichier import
if ret’<0
showErr: (rets)
return
endif
rem ouverture du fichier OPL
trap create “test.odb”,a,a$,bs
trap open “test.cdb”,a,a$,bs
address%¥=addr (txt$)
rem
rem Boucle d'importation
rem
while 1
ret%$=ioread(handle%, addresst+1,255)
if ret%<0Q
1f ret$=-36 : rem fin de fichier
break
else
showErr: (ret%)
break
endif
else
pokeb address%,rets
rem transfert de la longueur de la chaine lue
rem import des données
print txt$
if loc(cxts,chr$(8))>0
rem vérification de la présence de données a importer
a.aS=leftS(txt$, loc{txts,chr$(8))-1)
txt$=right$(txt$, len(txt$)~loc{txts,chrs(9}))
a.bs=txt$
append
endif
endif
_endwh
ret%=icclose (handle%)
if ret%
showBrr: (ret%)
endif
endp

proc showErr: {val%)
print “Erreur”,val%,err$(val%)
get

endp

La procédure Export lit un fichier OPL et I'exporte dans un fichier texte
Cette procédure est a adapter pour vos propres besoins.




proc Export: _
rem procédure permettant dfexporter un fichier OPL dans
rem un fichier texte. Le fichier d’export est du format
rem séparateur tab comme ceux utilisé par 1’Crganiseur
rem le fichier OPL est constitué de deux rubriques de
rem type caractére
rem V 1,00 AB Aware 10790
local ret% : rem Valeur de retour des I0Q commands
lecal fName$(128) : rem nom du fichier dfexport
local txt$(255) : rem var. tampon dfexport des données
local address% : rem adresse de la variable txt$
local handle% : rem canal du fichier d’export
local mode% : rem mode d’ouverture du fichier d‘export
screen 80,25
rem préparation de l'cuverture du fichier d’export
fName$="export.exp” : rem nom du fichier d’export
cls
mode®=3$0100 or $C020 or %0002
rem fichier texte en lec/ecr créé ou remis a zéro
ret%=1icoopen (handle%, fName$, mode%)
rem ouverture du fichier export
if ret%<0
showErr: (ret%)
return
endif
rem ouverture du fichier OPL
trap open “test.odb”,a,as$,bs
rem
rem Boucle d'exportation
rem
address%=addr (txt$)
do
txtS=a.aS+chr$(9)+a.bs
ret¥=ilowrite {handle%, address%, len (txt$))
next
until eof
ret¥=icclose (handle%)
if ret%
showErr: (ret%)
endif
endp

proc showErr: (val%)
print “Erreur”,val%,err$(val%)
get

endp

Voila les deux procédures a adapter vous permettant d'importer et
d’exporter des données a partir ou vers un fichier texte. |l reste encore 3

I'importer ou & Fexporter du MC en utilisant MCLINK ou I'Emulation de

terminal. Attention, lors des transferts XMODEM, le fichier est compléte
avec des caracteres de valeur ASCl égale a 0 en fin de fichier.
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Par

Gilles Jean

La roue
ce la fortune

Il est assez rare que nous diffusions dans nos colonnes des jeux pour
Organiseur Il. Néanmoins, la routine listée ci-dessous présente a juste
titre beaucoup d’interét. Mais c’est avant tout un excellent module de
gestion de chaines de caractéres et c'est, d'ailleurs, le point que nous
VOUS engageons a approfondir.

Attention : Ce programme ne fonctionne gue sur Organiseur Il LZ et
1764. U'adaptabilité est toutefois sans grosse difficulté puis qu'il s'agit
simplement de gérer Iaffichage afin que les informations tiennent sur
un écran de deux lignes de seize caracteres.

Avant de lancer le programme, vous devez saisir un fichier contenant les
informations a découvrir. Ce fichier doit étre nommeé ROUE et doit figu-
rer sur le méme volume que le programme. Si cela n'était pas le cas,
vous devriez modifier Finstruction permettant d'ouvrir le fichier de refe-
rence (open “roue”,a,as.bs). La premiére variable (@.a$) correspond au
champ recherché alors que le deuxiéme (a.b$) correspond a ia famille .
d'appartenance.

roue:
local a%,c%,e%,r%,g%,d%,k%,1%, m%, £%({9)

local n{8),t (8)

local n${8,8),m$(20),15(20),vS$(20),g5(1),a8{1}),d5(255) ,el5 (1)




rem FAEEAAE A XA AR R A AR A AR A AT AT AR Ak kb k kA koA ki

rem a%¥=saisie du nombre de joueur *
rem c¥=compteur de defilement dans la chain*

rem e%=enjeu pour la recherche en cours *
rem r%=compteur de tour *
rem g%=peinteur de table des joueurs *
rem d%=drapeaux Jjoueur suivant *
rem l%=compteur *
rem m%=compteur *
rem f£%{9}=enjeu en francs *
rem n{4)=cumul complet par Jjoueur *
rem t{4)=cumul pour le mot en cours .k
rem n% (4, 6)=nom des Jjoueurs T
rem m$ (20} =chaine initiale P
rem 1$(20)=chaine contenant les consonnes *
rem v§(20)=chaine contenant les voyelles *
rem g$ (l)=buffer clavier *
rem a$(l)=car d’affichage initiale *
rem d$ (255)=chaine d’affichage du resultat *
rem el$ (l)=effacement de fin de ligne *
Tam Fhhkkkhkk Ak hkh Ak xR Ak Ak A Ak kA ARk A Ak kkkh* A

udg 0,1,1,1,1,1,1,1,1

udg 1,31,0,0,6,C,0,0,0

udg 2,0,0,0,0,0,0,0, 31

udg 3,31,16,16,16,16,16,16,16

udg 4,31,1,1,1,1,1,1,1

udg 5,16,16,16,16,16,16,16, 31

udg 6,1,1,1,1,1,1,1,31

udg 7,16,16,16,16,16,16,16,16

rem FrkhkFhhkhhdhkhhkr Ak A RAXARAAKR A KA A A A AR A Ak khk %k

rem Initialisation du jeu *
rem Fhkhhkhkhkkkhkhhkhk Ak hkx XXX AR AR A AR AR AL A KRN A A R % *%
print chr$(3);:repts(chr$(1),18);:chr$(4):
print chrf(7);”Roue de la fortune”;chrs(0);
print chr${7};"TopGil 11/90 — 2.0%;chr§(0);
print chr$ (5):repts (chrs(2),18);chrs (6);
elS=chr$ (26)

£% (1)=100

£%5{2)=200

£%(3)=500

£%{4)=1000

£%5(5)=2000

£%{6)=2500

£% (7y=5000

£%(8}=7500

£%(9)=0

pause =50

pom kkkkak kR kA AAR kKA KA A A hh Kk hkkkhkhkk Kk ot kK

rem Chargement des joueurs (1 a B) *
rem LERE R SR E R R ER LRSS EEEREEE SRR SR R TR R R
cls

udg 0, 31,31,25,25,31,31,0, 31

print chr$ (0} ;repts(chr$(2},14)

clock (1}

do

at 1,2

print el$;”NB de joueurs 2?7,

trap input a%

if err

stop

endif

until a%>0 and a%<9

g%s=1

while G%<=a%

at 1,3

at 1,3

print el$;”Joueur (™;G%;7)”,
trap input n$(G%)

if err or len(n$(g%))=0
stop

else

n (g%} =0

gs=g%+1

endif

endwh

rem FAAKAKRKRK KK KR AR KA KK AR AR AR A RKA KK KNI AR A K KKK
rem Ouverture du fichier *
rem IR R e E P LS RS EEEEEEEEEEESEEESE T LTS
openroue”,a,as,bs

Ch=

curscr off
ram KEFEAKARRI KK RRRNA KK KR AR KRR KR AR KN AR KT KKK

rem Recherche de la chaine a decouvrir *
rem Ak hkF Ak A kA hkFA kA AR AR A A AT AR AT AR AR AR AR AR N AT

position int (rnd*count+l}
Tem *hhkkkkkkkkkhkhrkkhkkhhkkk kA hhkkhkkkkk kk ok ok k&

rem Chargement des variables M$,L$ & v$ *
rem IR R T ELT R AESRES SRS S S S E S SRR R EEEEE IR EE RS

while d%<=len{a.a$)

if mid$(a.a$,d%, 1)<>chr$ (32)
asg”-"
else as="
endif
m$=mS+as
ad%=d%+1
endwh
d%=1
while d%<=len(a.a$}

aS=midS%{a.a$,d%, 1)

if loc (“AEICU ™, a$}=0

15=1%+a$

else

if a$<>chr$(32) and loc(l$,a$)=0

vS=vs+as

endif

endif

d%=d%+1

endwh

rem Fhk AR A AT A FTAET AT R AAARA R A A A A AAR AR LA XA R AR AR K

3%

rem Affichage initial *

rem FRAEKI KA I AR AKX AKX hhk ke kA ARk Xk Xh KA KK KK
do

at 1,2

print el$;m$

print el$;a.bs

rem FEEEXIhkhkhkxx kA kkxrrhhk XA KRR AR KK bk dhkkkk
rem calcul de 1’enjeu *
rem K ATIKT LK AR EA KA Ad T * hkkkk ok &k okkkx ko dodkdkdkdk
e%=

do

e%=e%+10

beep 20,e%

until e%=300

e%=int {(rnd* 9}

if e%~-

beep 500,2500




rem *hrkhhhkdkhkhhk kA A kI k Ak kkdhhhkhhkhhh kA rkrhhk

rem Banquercute hélas... *
rem Ak hkkhd kI Ak r Ak kA hkihhhrdrhkdhhhkhrkrdrhhhxk
at 1,4

print el$;n$(c%};"=Banqueroute”

t{c%) =0

d%=1

pause 25

at 1,4

print el$

else

label::

d%=

at 1,4

kstat 1

rem khkkhkhhhhhrFrrAa kA hhhkhhkhhhhhAhArAhkixkhkhkhrkhihx

rem Rech:erche et wvaliditer du caractére *

rem IhEAv ik hkhhkhk kAR A hkhkhkkhkhkhkhkdkhkkhkrhhkrhkhkrhkhkhkx

pokeb $74,0

g$=chrs$ (view (4, n5{c%) +” (="+£ix$(n(c%),0,12)+"+"+FfixS (L (c%), 0,12} +
"F} pour “+fix$(f%(e%),0,5)+"F")}

at 1,4

print el$

if g8=chr$(2) and t {c%)>=2000

rem HFAFA KA A bRk dkdhxhrddrddaxda b hdhkxhxkddbdrr

rem Acces aux voyelles *
PO AKEKRAK A KA AR KA AN AR AR Rk Ak AR kAR R KA Ak hk kA F A K
at 1,4

print el$:;n$(c%), "Voyelle 2,

roam KAKAkA AR AdAdhdhkhdhhbhddhkr kA krdA Ak hhkhdhk
rem Saisie d'une vovelle *
rem EE R NSNS SRS S SRS RS RS RELTELTELE LR L LS E LR TR ST
CUrscr on

pokeb $74,0

gS=gets

cursor off

if g$=chr${l}

goto label::

endif

1%=1

while l%<=len(v$)

if mid${v$§,1%,1)=g$

vé=lefts (vS,1%-1)+midS(v$s,1%+1, 20}

if ds=

endif

endif

1%=1%+1

endwh

1%=

if &%=0

while l%<=len(a.a$)

if mid${a.a$,1%,1)=gs

m$=left$ (m$,1%~1)+gS+mid$ (m$, 1%+1,20)

at 1,2

print m$

beep 50,150

endif

1%=1%+1

endwh

rem iR s R E SRR RS S ELERRE T TELTELTESEEE LS

rem Retrait du cout d'une voyelle *
rem *AA KA KA R A AR AR AR A A AR RN Rk Rk Ak AR A AR A AR AA XA K
t (c%)=t (c%})~2000

endif

elseif loc (“BCDFGHJKIMNPORSTVWXYZ”,G§) >0
Tom *rEEAkAAE KKK KA AR ARk hh Ak kkkhkh Ak khkdkhkhk

rem Acces agx consonnes *
rem *rhkkhkkhkdkhkkkkhhkhdkkdkh ko kokdkk Ak khkkrxkkak
1%=1

while li<=len(1$)

if mid$(1§,1%, 1) =g$

1$=left& (1§, 1%-1) +mid$ (1%, 1%+1,20)

1%=0

rem FrAhkkkhhkdkhakbxhhhddkhhbhhdhdddhhxdhdikhk

rem Affectation des mises *
rem KA A KAk A A A I AT A AT A AR AR AR AR AR AR AR TR AR Rk *K
t(c®)=t (cH}+E£% (%)

i1f d%=

da%=0

endif

endif

1%=1%+1

endwh

mi% =1

rem 2SR TSR ETESE S EE ISR SRS SRS SR EESEE S
rem traitement des chaines *
Tam FhEEAkhkKRRI KAk *hhkkkkhkkkhkxkhkkkhkhk Xk HK
1f d%=0

while m$<=len{a.a$)

if mid${a.as,m%,1)=g3

mé=left$ (m$, m3-1)+g5+mids (m$, m3+1, 20)

beep 50,150

endif

m&=m%+1

endwh

endif

endif

endilf

if ds=

cy=c%+1

endif

if c%ra%

cE=1

endif

until len(1$)=0

Tem *AAKEKRK AR AKX KR I RR KK AR AN KRk AN KX KK AA KA KK

rem Gestion de la solution *
rEm FREAKFK KKK R RE KR RRRR ARk Ak Rk ok hkkkxhokhhkk
1%=loc {m$, . ")

if 1%

do

if c%>a%

c%=1

endif

1%=loc (m$,"”."}

cursor off

kstat 1

at 1,2

print el$;m$

print elf;a.bs

print el$%;n$(c%),”Sclution...”
TEm FEEERKERKRAR Kk h ok k kAR kAR KA AR RN R R R LAk kkkk

rem Saisie de la solution *

rem KAKE A I AR A A A A A A A A AR AT AR A A AT A h A dbdhhhdkh
at 1%,2

cursor on

pockeb $74,0

gs=get$

cursor off




if midS{v$,1,1)=g$
vE=right$(vs,len{vs)-1)

m=lefts (m$, 1%5~1}+g5+mids (mS, 1%+1,20)
beep 50,150

else

beep 500,2500 Par
ct=c%+1 Alexandre
endif Bouillot
until loc{(m$,”.”}=0
endif

cursor off

at 1,2

print el$;ms

print el$;"BRAVO”,ns (c%)
rem KEAKXE AKX AKX AKA R LA A I AT XX AA AT AR AT R LA AL AN AA

Du beep

rem Recherche du bonus * 1 -
rem AAEKKKERKRKRARAKRK KKKk kKRR AR Kk ko hh k k& ! a Baci1
do

e%=int {rnd*9}

until e%>=1

print el$; “Bonus=",£% (e%) ;" “F"”

t(cE)=t(c%)+f% {e%)

pause 25

TOm KAKKEAKAKARKAK AKX KK RKA KR AR ANk Ak khk ko kh kK

rem Initialisation des variables *
rem KERKKA AT A K AT AT ER AT ARATRAF AT AL AR AR AR KRR AT AL kK
1%=1

d$="”

m‘sg”n

18="

vhE="4

rem FIh I A AL H A T A A A Ak A I AT AXA N AAFT A A A A R FT bRt rdohk*x

rem Calcul de la chaine a afficher *

1 . - .
e itk b bbb lbobo b so bbbk b 11 L'organiseur 11 a une fonction, beep pour ne pas la nommer, qui per-
while l%<a%+l X

met de generer une frequence pendant une durée. Bien souvent, les

L{1%)=—1t{1%)* (1%=c%) . . . N . .
© frequences sont définies comme ¢a sans chercher a faire une note pré-

n{1%)=n{1%}+t (1%)

£ (1%)=0 cise. Pourtant, il est tout a fait possibie de faire jouer de la musigue a
Jemarins LR drepts (0 T 8rlen aB (19))) rgent (n (18], m10) 7 ehes (9) votre petit ordinateur. Pour ce faire, il faut d’abord connaitre les fré-
onduh quences des différentes notes de la gamme. Voici un tableau reprenant
TEm FHAKAKKKI KR KR AR NI hk kkkk AR Rk Ak kdkdhhkkhkkk ies parametres du beep Dour 8 Octaves
rem Vider le buffer clavier * )
KEEKEKXAKFAE RN A A AR AR R AR A A AT AT A A A AR A TR A ALK H i .
;iieb 710 . Attention les valeurs centrales sont les plus précises.
disp(l,mid$ (45,1, len{ds$)-1})
Z:r%ﬂ Note Vaieur Note Valeur
print chrs$ (0);repts {chr${2),14) do 28144 do# 26566
slock (1) | re 25073 ré# 23653
mi 22330 fa 21070
rem Uniguement tout les 3 mots * ‘ﬂ fa# 19892 SOI 18769
]a::ml*;**'k*'k********************************t fl Sol# /]7711 |a‘ 16717
prin£ el$; “Rejouer O/N” ¢ Ia# 15774 Si ‘14888
kstat 1 - dO 14053 do# 13260
pokeb §74, 0 _ re 12513 re# 11810
iz;li_*ffz;::f****k*************************** mI 11145 fa 10518
rem fin du programme * Fa# 9924- SOl 9365
rem Frhkkk kA A kk kA Ak A Fhr Ak kA dkhhkh kT hhdhhh kK SOE# 8838 . Ia 8339
' la# 7869 si 7425
do 7006 do# ' 6610
re 6237 re# 5885




Suite du tableau

Valeur Note Valeur Note
mi 5553 fa 5239
fa#t 4943 sol 4663
sol# 4399 ia 4150
la# 3915 Si 3693
do 3484 do#. 3286
re 3099 re# - 2923
mi 2757 fa 2600
fa# 2452 sol 2312
SOl# 2180 _ la- 2056
la# 1938 BRI | 1827
do 1722 - do# 1623
re 1530 re# 14472
mi 1359 fa 1280
fa# 1206 sol 1137
sol# 1071 la 1008
la# 950 si 894
do 842 do# 792
re 746 re# 702
mi 660 fa 621
fa# 584 5ol 549
SO 516 la 485
la# 455 Si 428
do 401 do# 377
re 353 rés 331
mi 308 fa 291
fa# 272 sol 255
SOl# 238 la 223
la# 208 Si 194
do 181 do# 169
re 157 re# 146
mi 136 fa 126
fa# 117 sol 108
SOl 100 la 92
la# 85 Si 78

Voici deux petits programmes qui vous permettent de saisir des valeurs
puis de le faire rejouer ensuite.

record:

local music$ (10)
print “Fichier :7,
input music$
create music$,a,x
print “Tempo :7,
input a.x

append

do

print “dur (0=fin) :*,
input a.x
if a.x=0
close
return
endif
append
print “valeur :7,
input a.x
append
until 0<>0

play:

local music${10),tempo,dur%,b%
print “Fichier :7,

input music$

open music$,a,x

tempo=a.x

next
do
durd=a.x
next
b%$=a.x
if b%
beep dur%*tempo,b%
else

pause dur%*tempo/50
endif
until eof

Enfin, voici un exemple de musigue pour 'Organiseur.

Joyeux anniversaire - tempo 39

Durée Valeur Durée Valeur
4 1137 4 1137
8 1008 8 1137
8 842 16 894
4 1137 4 1137
8 1008 8 1137
8 746 16 842
4 1137 4 1137
8 549 8 660
8 842 8 894
8 1008 4 621
4 621 8 660

Ces programmes sont loin d'étre la panacee mais libre a vous de les
modifier, de les enrichir ou d’en faire quelque chose de complétement

différent.




FEIM %% kk ok ok ko sk ok ok Kk ok ok kK ok ok ok ok

rem initialisation du menu
ram A Ak A AN KRR A Ak Ak Ak AN kA XR kxR K

mS="Deput”
Par do
Gilles Jean m%=menu (m$)

if m%=

a._hd$=mid$ (gen${100+houx,3),2,2)+":"+midS (gen$ (100+minute,
3-,2,2)

cls

print”“Heure de debut”

- .
trap edit a.hd$ :
rem RS E S S SEE LTRSS LS LRSS S EESEE S EEEEEEEE SRS SRS S S

rem Il est possible de quitter avec la touche ON

de temps YOI Kk %k k k& ke ok ook ks sk ok ok ok ok ok ke ko ok ok ke ok ko ok ok ok ok k Kk ok Rk
if err=0

raem *EEkkkhkkAkhkhkakkkikk

rem Saisie du libellé
Feqm KKKk ko Kok ok sk ok ok Kk kK ok

cls

print”Texte”

edit a.libs

m$="Debut, Fin"

endif

elseif m%=

cls

print”Heure de fin”

a.hf$=mids$ (gen$ (100+hour,3),2,2)+":“+mid35 (gens (100+minu-
te,3)-,2,2) '
trap edit a.hfs

if err=0

mS=ns$+", Temps”

Voici un programme qui va maintenant vous permettre de gérer avec

encore plus d'efficacité votre emploi du temps. Ce logiciel permet de O S
saisir une heure de début d'activite accompagnée d'un libellé texte (par rem Calcul du temps passé
exemple pour identifier I'activite) puis de saisir I'heure de fin de I'activi- TN KA ok ok ok ok Kk K KK X
té et ainsi pouvoir déterminer le temps passé. Ces informations sont ti=val(mid3{a.hf$,1,2))-val (mid$ (a.hd$, 1,2))
stockées dans le fichier du calepin électronigque (MAIN) de la memoire LE=LE760
: , . . . t%=abs (t%¥-abs (val (midS$(a.hf$,4,2))-val{midS$(a.hd$, 4,2))))
interne de I'Organiseur (A:). Vous pouvez modifier le programme afin a.htS=gens (%, 9)
de Iui affecter un programme particulier. P
rem Insertion dans le fichier
rem ARk AkAKhAXAddhkhkdxdkhhkxhkhkdwhkkkxxk

time: append

local m%,t%,m$(15) endi f

rem Ak hkhhkAIAhkEkAAAAAAAA A A LA A A hAErA T ATk ddkkk®xkdk ki kk elseif m%=3

rem Titre : TIME e

rem Type : OPL 2 lignes {CM/XP) print“Difference temps”;a.ht$, “Minutes”

rem Date : 10/02/90 get

ram dhkhk Ak kAR AAAFAAAA AR AT A bAoAk bdhkhk A bAhhhkhxkhk endif

rem m$=1ibellé aphanumérique du menu until m%=0

rem m%=Valeur retournée par la fonction menu FeIn kR kR Rk K ok ok ok kK ok ek ok ok K ok ok ok kR

rem t%=Buffer numérique du calcul de temps passé rem Fin du programme '

rem AAKK KA AAKRARKARAKRA AL AR AAKA TR AT A AT AR KRR A AKX ) rem ek kdok ok ok kK &k ok ok ok o ok e ok e ok ok o ok ok

open “a:main”,a,hd$, hf$, 1ibs, ht3 rem A vous maintenant de

rem dhdhkkkkhkhhkdhhkhkhkhkhkhkhkrhrhhkhhkhhkhhkhkhdhrhkkorhrtx rem personnaliser ce petit

rem a.hd$=heure alphanumérigque de début rem programme qui nous 1'espéront

rem a.hf$=heure alphanumérique de fin rem vous rendra bien des services

rem a,lib$%=1libellé alphanumérique TEm FEAEREAAKKEA K AR R AR R I KK I AR A KA KK A *

rem a.ht$=ecard alphanumérigque




léfinir
le clavier
cle I'Organiseur

1 ne faut pas beaucoup de temps a un utilisateur pour s'apercevoir
qu'il lui est impossible d'écrire cette phrase :

Comment puis-je écrire ¢a avec 1'Organiseur 7

les accents peuvent étres atteints sur les modeles LZ, en minuscules,

en appuyant sur tes touches [SHIFT simultanément puis sur la lettre
a accentuer. Ainsi sont disponibles les caractéres suivants :

Caractéres : aacéeéesiisnni
Touches:  abcefghijouvw.

Malgré tout il manque guand méme les apostrophes et points d'inter-
rogation pour notre exemple. Pour ce faire, nous allons faire un tour
dans la mémoire de I'Organiseur, dans la zone du clavier.

Lorsque I'on appuie sur une touche de {'Organiseur, un code, appelé
"Scan code”, est envoyé. Ce code est utilise pour regarder dans une
table a quel caractére correspond la touche pressee. La routine gui fait
cela le fait en fonction d'un état majuscule, minuscule, numerigue
ainsi gqu'en fonction de I'état de la touche Shift. Voici la table permet-
tant de trouver le Scan Code en fonction du clavier :

Par

Alexandre
Bouillot

36 31 32 33 34 35
A B C D E F
30 25 20 5 15 10
G H I 3 K L
29 24 19 4 14 9
M N 0 P Q R
28 23 18 3 13 8
S T U v W X
27 22 17 2 12 7
SHIFT Y z EPact (EXE)
26 21 16 1 11 6

En fonction de ce code, le systéme de I'Organiseur va chercher dans Ia
"Keyboard Lookup Table” pour connaitre le caractére a renvoyer. En
fonction des différents modificateurs, les caractéres sont éventuelle-
ment convertis en majuscules ou minuscules.

Adresse |Decimales [Caracteres| | Adresse {Décimales [Caractéres
0 122 z 24 98 b
1 118 Y 25 63 *
2 112 D 26 115 S
3 106 j 27 109 m
4 100 d 28 103 g
5 13 29 97 a
6 120 X 30 2
7 114 r 31 3
8 108 | 32 4
g 102 f 33 5
10 32 34 6
11 19 w 35 1
12 113 a 36 46 .
13 107 K 37 50 2
14 101 e 38 53 5
15 121 Y 39 56 8
16 117 u 40 41 )
17 111 0 41 13 EXE
18 105 i 42 43 +
19 99 C 43 45 -
20 8 44 472 *
271 116 t 45 47 /
22 110 n 46 32
23 104 h 47 51 3




Adresse |Decimales |Caractéres Adresse | Décimales |Caracteres
48 54 6 60 62 >
49 57 9 671 63 *
50 37 % 62 59 ;

51 48 0 63 44 .
52 43 1 64 61 =
53 - 52 4 65 60 <
54 55 7 66 2
55 40 { 67 3
56 8 68 4
57 58 : 69 5
58 36 S 70 6
59 34 " 71 1

*la touche [SHFT) ne renvoie jamais de code.

Lorsgue I'on voit cette table, on est vite tente d’'intervenir dessus pour
reprogrammer certaines touches. Malheureusement, elle est situee en
ROM donc non modifiable.

La solution consiste & copier la table dans une zone de la RAM, de fa
modifier et enfin de s’assurer que I'Organiseur va bien utiliser cette
table. -

En RAM, une adresse appelée BTA_TABL (S205E) contient I'adresse de
départ de la table. Changer cette valeur permet d'adresser une autre
table en mémoire.

Pour copier fa table du clavier, nous avons besoin d'une zone memoire
stable. BTA_SBAS (52065) contient I'adresse basse de 2 pile du langage.
Si I'on retire a cette valeur le nombre d'octets gue I'on souhaite pré-
server et que I'on remplace BTA_SBAS par cette valeur, cette portion
de RAM ne sera pas effacée par le systéme de I'Organiseur. Changer la
valeur de BTA_SBAS dans le cours d’'un programme peut entrainer des
comportements bizarres de la machine. Pour contourner le probieme,
la solution consiste a changer la valeur en fin de programme.

Maintenant, nous avons tous les éléments pour faire notre program-
me de reconfiguration. Avant tout, nous devons décider quelles sont
les touches a redéfinir et fournir un moyen pour permettre de revenir
au clavier standard. Dans notre exemple, nous changerons les touches
< et > dans la table afin d'obtenir 'apostrophe et le point d'interroga-
tion. Ce qui veut dire gu’en mode Alpha, la pression des touches
A renverra une apostrophe et B renverra un point d’interroga-
tion. A noter que sur les LZ, {a touche ne peut étre redéfinie. La
restauration du clavier original est réalisée en replacant les valeurs
BTA_TABL et BTA_SBAS 3 leurs valeurs originales.

Les trois programmes qui suivent réalisent les opérations suivantes :

MOVErBAS_E : Change la base de la pile langage afin de réserver un espace
en memoire pour faire |a copie de la “Lookup table” et la valeur standard
de BTA_TABL.

NEWKEY : Copie la "Lookup tabie” et la valeur de BTA_TABL vers la RAM
sure, change les valeurs de la table et change BTA_TABL pour pointer sur
la nouvelle table.

OLDKEY : Change la valeur de BTA_TABL a sa valeur originale et libére Ia
RAM de I'ancienne table.

Pour redéfinir votre clavier, exécutez MOVEBASE puis NEWKEY. Le clavier
est redéfini jusqu'a la réinitialisation de I'Organiseur ou a I'exécution de
QLDKEY.

MCVEBASE :
POKEW 52065,PEEKW(52065) ~74

NEWKEY :

LOCAL K%,TA%,SB%

K%=0

TAS=PEEKW (3205E)

SB%=PEEKW (52065)

WHILE K$%<72
POKEB SB%+K%,PEEKRB (TA%+KS)
K%=K%+1

ENDWH

POXEW SB%+K%, TA%

POKEB SB%+65, 390

POKEB SB%+60, 63

POKEW $205E, SB%

OLDEKEY :
POKEW S5205E, PEEKW (PEEKW{$2065)+72)
POKEW $2065,FPEEKW ($2065)+74

Attention malgré tout, les opérations sur BTA_SBAS peuvent entrainer
des probleémes. Aussi, dans un premier temps, pensez a sauvegarder les
donnees presente dans votre Organiseur.




Une procédure d'entrée

Le programme listé ci-dessous vous permet defaire saisir a I'utilisateur un mot
de passe (BOSS) et de contrdler fa validite de la saisie. Si vous disposez d'un
écran couleur, vous pourrez, en mixant les couleurs, masquer I'affichage du
code en utilisant les commandes papier et encre.

proe start

local boucle,mps

Note *hAkkk bk RARRAFFEKAAXRKRFR KA A AR A dhkrk bk kkrhh Ak
note Date : 14/06/91 *
note Objet : Bulletin technique *

note ce programme fonctionne sur PC4 et XCHANGE *
fote *hkkkkhkhkrhxhhhdhhradkhdhhkokshdkkkrkhkhhhkhhhH

{ nocte boucle = compteur numérique *
i note mp$ = mot de passe saisie *
| NOLE HAAAKKI K Ik R kAR KA KKK AK KRR AR F AR KA R Rk kA AN RN
: mode O
: éponge

ecris car(218);repro{car(l96),78);car(191);

écris car(179);repro(car(32),78);car{l79);

écris car (192);repro(car(l96),78);car(217);

écris au 20,0;reprof{car(196),80);

écris au 21,0;repro(car(32},20);"Veuillez saisir le mot de passe — Merci”
écris au 8,32;car{218);repro{car(196},14) ;car(121)
écris au 9,32;car(179) ;" MOT DE PASSE ";car(179)
éeris au 10,32;car(192); repro(car{l9s), 14} ;car{217)
tantque boucle<3

que boucle=boucle+l

écris au 12,32;car(27)+car(65) ;"=—==>""

salsis mp$

note FEEE I A AT XA AT LA AT AAFAAAALAR AR ARAALRAKNARA R R AR
note Dans notre exemple, le mot de passe est *
note BOSS (en majuscule}. Vous pouvez le *
note modifier par votre propre mot de passe *

NOte *xkkxAkkhhkkhhhkhhdokkdkkhkkkhhhhkhhrhxrkkhrhkxx
s1 majus (mp$) ="BOSS"
Note *H*raxxkAkh kA RAh AR KRR AKAAERRAARA KA AKX AR KR F A K

note appel de votre procédure *

NOTE FHAX AR AIEKERARAR AL AR KR KRR AR KK KR KK AR AR A ARk K kK

stoppe

sinon

note FAEIEIAIKRA X IR AR A AR R K AR R AR A AR KA A AR A A kA Ak hkk ANk kK
note bip sonore *
! note EHEAKKAKXELAEE R XA KA KRR KRR AR A A kA A Ak kAo Rdkdhahhdidk
écris car(?)

fsi

ftantgue

éponge

mode 1

fprec
Aote Hhdkh kb hhk kAR AR KA R FRA R I I I IR AAR TR A RARN R hhk

note Fin de la procédure *

note Khkkk kA k kA k ok ok hkr ko kb kA ARk hhdrrdhbbbhbhhhbkorid

! Le contenu du présent document composé sur Macintosh I et PageMaker donne Pinformation la plus compléte et la
! plus exacte possible au moment de la publication, mais n'est ni garanti guant i ka complétude, ni quant 4 'exactitude.
iAware, Omnis, Quartz, Xchange, Archive, Abacus, Quill, Easel, PC4, Organiseur TI, Mobile Computer,
PageMaker, Apple I1, Ile, Tgs, Macintosh, ImageWriter, LaserWriter, IBM sont des marques déposées.
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