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»Dreidimensionales Spiel«

Die Erfindung betrift ein dreidimensionales Spiel, das
mindestens zwei miteinander beweglich verbundene. eine
untrennbare Einheit bildende Spielelemente aufweist, und das
mit seiner kieinen Abmessung und abwechslungsreichen
geometrischen Ausbildung zahlreiche Spielvariationen und
ein fur die konstruktiven Spiele kennzeichnendes, formbilden-
des Erlebnis sichert. Das erfindungsgeméBe Spiel unterschei-
det sich von den bekannten formbauenden, konstruktiven
Spielen dann, daB diese entweder aus einzelnen und deshalb
verlierbaren Elementen bestehen oder eine untrennbare Ein-
heit bilden, die aber keine groBe Spielvariation zuldBt. Zweck
der Erfindung ist. ein aus einfachen Elementen ausbildbares,
auch in befiebiger Abmessung gut benutzbares dreidimensio-
nales Spiel zu schaffen, das die Ausbiidung von abwechs-
lungsreichen dreidimensionalen Formationen ermdglicht und
sich leicht handhaben [4Bt, ohne daB die Verbindung der
Elemente untereinander geldst wird. Dies wird dadurch
erreicht, daB auf zwei miteinander verbundenen, benachbar-
ten Spielelementen zumindest je eine Leitbahn ausgebildet
1st, von denen zumindest eine entlang einer zweidimensiona-
len undioder dreidimensionalen Linie ausgebildet ist und daB
ein sich entlang der Lange zumindest der einen Leitbahn
bewegendes, die beiden benachbarten Spielelemente ela-
stisch zusammenhaltendes. sich in bezug auf die Langsachse
einer der Leitbahnen verdrehendes Verbindungselement vor-
gesehen ist, wobei wenigstens das eine Spielelement um
ortsfeste, fiktive, sich in seinem Mittelpunkt schneidende
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'PATENTANSPRUCHE'

(:) Dreldlmen31onales Spiel, das mindestens
zwei, mltelnander bewegllch verbundene, eine untrennba-
re Einheit bildende Spielelemente aufwelst dadurch

8ekennzeichnet, dass auf zwei miteinan- o

der verbundenen, benachbarten Spielelementen /1/ zumin-
dest'je eine Leitbahn /3/ auasgebildet iat, von denen zu-
mindest eine entlang e1ner~zwe1d1menaiona1en und/oder
dreidimen51onalen Linie ausgablldet ist, sowie dass es
ein sich entlang der Iinge zumindest der einen Leitbahn
/3/ bewegendea, die beiden benachbarten Spielelemente 7Y/
elastisch zusammenfassendes - ‘vorteilhaft sich im Ver— '
hﬁltnis Zur IEngsachse von irgendwelcher Leitbahn /3/
verdrehendes - Verbindungselement /2/ aufweist ferner
dass zumindeat des eine Spielelement /1/ um ortsfeste,
fiktive - vorteilhaft einander im Mittelpunkt des einen
Spaelelementea /1/ schneidende - zumindest zwei X, Y, Z/ ‘
Achsen, von den #tbrigen Spielelementen /1/ auch unabhbne
gig verdrehbar ausgebildet ist, /Prioritst: 07, 01.1981/
‘ - 2o Dreidimensionales Spiel nach Anspruch 1, da-
durch gekennzeichnet y dass zumindest ein
Teil des Spielelementes /1/ mit in ein logisches System
passenden Kodezeichen /4/ ausgebildet ist. /Prioritst:
07.01,1981/

Je Dreldlmenelonalea Spiel nach Anapruch 1 oder -
2, dadurch gekennzei chnet, dass zumlndeat
ein Teil der-dreidlmensionalen Spielelemente /1l/ = wor=-
teilhaft mit Pfeilen /41/ = im Raum gelenkt ausgebildet
ist., /Priopritét: 14,02.1981/ :
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4. Dreidimensionales Spiel nach Anspruch 2, da~-
durch gekennzeichnet, dass das Kodezei=-
chen /4/ seiner Spielelemente /1/ als zumindest ein Ab-
schnitt der Leitbahn /5/ Ges Spielelementes /1/ susgebil~
det ist. /Priovitét: 14.02.1981/ |

5. Dreidimensionales Spiel nach einem der An-
spriiche X ~ 4, dadurch gekennzeicechnet,
dass die Leitbahn /3/ der Spielelemente 1/ gls ein nach
suszen affener, gich nach innen ausweitender Kenal /30/

ngeblldet ist. /Priorit&t: 07.01.1981/

6. Dreidimensionales Spiel nach elnem der An~
sprilche 1 - 5, dadurch gekennzeichnet ,
dass das die Spielelemente /I/ zusammenfassende Verbin-
dungselement /2/ sls ein in die Leitbahﬁ /3/ passender,
gich an seinen beiden Enden verbreiternder Lei tkdrper /21/
susgebildet ist. /Prioritéit: 07.01.1981/

. Te Dreidimensionales Spiel nach einem der An-
gpriche 1 -~ 6, dadurch g ekennzeichnet,-
dess zumindest ein Teil der Spielelemente /1/ in der Form
einss Wilrfels, einer Kugel und/oder einer anderen geo-
metrischen Raumfizur ausgeblldet iast. /Prioritét: 07.01.

1981/

8. Dreidimensionales Spiel nach einem der An-
spriche’ 1 - 7, dadurch gek enn 2 eichnet,
dass.diz Leitbahn /3/ des Splelelementes /1/ entlang ei-
ner selbstsch11essenden Linie ausgebildet ist, /Priori-

.+ 07.01.2981/ ' _

9. Dreidimensicnales Spiel nach einem der An-
spriiche 1-8, dadurch gekennzei ¢ hnet,
dass die Leitbahn /5/ des Spielelerentes /1/ entlang ei-
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ner einzigen Linie ausgebildet ist., /Prioritét: 07.01.
1981/ | |

10, Dreidimensionales Spiel nach einem der An-
spruche 1~9, dadurch gekennzeichnet,
dass die Leitbahn /3/ des Spielelementes /1/ entlang ei-
ner aus nshezu geraden Abschnitten bestehenden, vorteil-

. heft mit Brechpunkten und/oder Kurven versehenen Linie

susgebildet ist. /Prioritéit: 07.01.1981/
11, Dreidimensionales Spiel nach einem der An-
spriiche 1 ~ 10, dadurch gekennzeichnet ,

- dass die entlang einer dreidimensionalen Linie ausgebil-
 dete Leitbshn /3/ des Spielelementes /1/ entlang einer

durch dle'Mlttelpunkte simtlicher Seitenfléchen des Spiel-

- elementes durchgehenﬁenLlnie ausgebildet 1st. /Prioritst:
07.01.1981/

12, Dreidimensionales Spiel néch einem der An-
gpriehe I - 8, 10 - 11, dadurch gekennzeich -

‘mnet, dass die Leitbahn /3/ des Spielelementes /Y/
, entlang einander kreuzender und/oder voneinander ver-
- zweigender  Linien ausgebildet ist. /Prioritst: 07,01,1981/

130,Dreidiménsionales Spiel nach einem der An-
spriche I - 12, dadurch gekennzeichnet ,
dass zumindest ein Teil des Verbindungselementes /2/ des
Spielelementes /1/, vorzugsweise der Leitkérper /21/, als
Druckfederelement /2)/ ausgeblldet ist. /Prioritht: 07 Q1.
1981/

14. Dreldlmen31onales Spiel nach einem der An-

~ spriiche 1 -~ 13, dadurch gekennzeichan et,

dass das die Spnelelemente /1/ zusammenfaSSende Verblnp _“

, ﬁungselement £/ als eine in einem Stilek hergestellte Few
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der /25/ ausgebildet ist, /Priorit#it: 14.02,1981/

15. Dreidimensionales Spiel nach einem der An-
spriiche I - 14, dadurch gekennzeicechne t,
dses zumindest ein Teil Qes die Spielelemente /1/ zusam-
menfassenden Verbindungselementes /2/ als Zugfederele-
ment /24/ ausgebildet ist. /Prioritsét: 07.01.1981/

16, Dreidimensionales Spiel nach einem-der An-
spriiche 1 -4, 7 -~ 13 oder 15, dadurch gekenne-
zeichnet, dass die Leitbahn /3/ des Spielele-
mentes /1/ mindestens zum Teil als Leitschiene /33/ aus-
gebildet ist. /Prioritét: 14.02,1981/

17. Dreidimensionales Spiel nach einem der An-
spriche 1 - 16, dadurch gekennzeichnet,
dass das Spielelement /1/ mindestens zum Teil aus elasti-
schex Mgterial ausgebildet ist. /Priorit8t: 07.01.1981/

18. Dreidimensionalea Spiel nach einem der An-
spriche 1 = 17, dadurch gekennzeichnet,
@sss das sich entlang der Leitbshn /3/ des Spielelementes
/1/ bewegende Verbindungselement /2/ gls verdrehungsfrei-
es Element ausgebildet ist, und @Gieses Element an die bei-
den dazugehdrigen Spielelemente /1/ zumindest auf einem
Abschnitt der Leitbahn /3/ verdrehungsfrei angeschlcséen
ist. /Prioritét: 14.02.1981/

19, Dreidimensionsles Spiel nach einem der An-
spriche 1 —~ 18, dadurch gekennzeichnet s
dass die Spielelemente /1/, mit Verbindungselementen /2/
von gleicher oder um eine geringerer Stlckzahl, mitein-
ander in Reihe gekoppelt ausgebildet sind. /Priorité"ﬁ:":,

- 07.02.1981/ -

20, Dreidimensionales Spiel nach einem der An~

3145032



apriiche 1 = 19, dedurech gekennzeichnet,
dgss zumindest eines der Spielelemente /1/ mit einem, zum
Anachliessen mindestens eines weiteren, eine untrennbare
Eipheit bildenden Spieles cder Spielelementes /1/ geeig-
neten Anschlussorgan /5, 51, 52, 5%, 54/ veraehen ist,
/Priorit&t: 07.01.1981/
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DREIDIMENSIONALES SPIEL

' Die Erfindung betrifft ein dreidimensionales
Spiel, das mindegtens zwei, miteinander beweglich ver-
bundene, eine- untrennbare Einheit bildende Spielelemente
aufweist, und das mit seiner kleinen Abmessung und wech-
selreichen geametrischen Ausbildung zahlreiche Spielva-
rigtionen und ein fiir die kanstruktiven Spiele kenn-
zeichnendes formbildendes Erlebnis gichert.

In der letzten Zeit sind zahlreiche, aus ver-
gtellbaren oder verdrehbaren Elementen bestehende logi-
sche und konstruktive Spiele bekannt geworden, )

Volkstiimlich und allgemein hekannt ist das
dreidimensionale logische Spiel, das - hinsichtlieh gei-
ner #Busseren Form - aus zu einem geachlossenen Wiirfel
zusemmenbsubaren elementaren Raumfiguren, vorteilhaft
elementaren Wirfeln als eine Einheit ausgebildet ist.

Bei einer der Ausfihrungsformen eines solechen -
Spieles ist der die Form eines geschlossenen Wirfels suf-
weisende Kdrper sus sechsundzwanzig elementaren Wirfeln
und aus einem diese zusammenfassenden inneren Traggerist
ausgebildet., Die irgendwelche Platienfléiche der aus den
elementaren Wirfeln ausgestalteten Wirfelfigur bildenden
neun elementaren Wirfel sind zusammen und suf einmal ver- -
drehbar. Auf dem sichtbaren AussenflSchen der elementg-
ren Wirfel sind Symbole zu finden, welehe durch Verdrehen
in ein bestimmtes System zu ordnen sind, ,

Das obige Spiecl hat zahlreiche Vorteile, zur
selben Zeit kann es aber mir in begrenzter, - vorwiegend
symmetrischer dreidimenvionaler Formation ausgefihrt wer-

Pl 3145032
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den. Die'éussere Form des Spieles ist eine geschlossene

_@reidimensionsle Raumform, deren Form sich wihrend des
- Spieles dem Wesen nach nicht &ndert. Dieaes Spiel ist
,ralso ein ausgesprochen logisches Spiel,

Symbole, Kodezeichen kbnnen nur auf der Aussen=
fliche der elementaren Wirfel sngebracht werden. Die Ab-
messung des Spielea ist bei bequemer Handhabung grbaser
als das durchschnlttllche Taschenmass.

Bequem in der Tasche zu tragen ist das in klei-

‘ner Abmessung anfertigbare dreidimensionale logische

Spiel, dessen Spielelemente ausschlieasslich als kugel-

artige Korper ausgebildet sind, und diese in der vor ei-

nem Teil der Symbolzeichen der Spielelemente angebrache
ten, mit einem Ablesefenster versehenen Trigereinheit,
um mindestens zwei, durch ihren beim Verdrehen ortsfe-
sten Mittelpunkt durchgehende theoretische Achsen ver-

drehbar gelagert'aindo Durch daarlogisch gewthlte Drehen

der mit Symbolzeichen versehenen, ausschliesslich kugel-
artigen Spielelemente k¥nnen die Symbolzeichen in ein im
varaus bestimmtes Kodesyatem eingefiigt werden.

, Bei diesem letzteren Spiel kdnnen die Symbole
auf der ganzen Fliche der Spielelemente angebracht wer—
den, gleichzeitig dlirfen die Spielelemente ausschliess—
lich von kugelartiger Form sein. Das Spiel ist ein gus~
gesprochen logisches Spiel, es bietet kein konstrukti-
ves Spielerlebnis, wihrend des Spieles &ndert sich die

: ﬁpesererForm des: Spieleg dem Wesen nach nicht.

In der letzten Zeit ist das konstruktive Spiel,
dessen Spielelemente aua ausgehthlten Prismen mit Drei-

eckboden ausgebildet gind, bekannt und volkstimlich ge-
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worden. Die prismenftrmigen Spielelemente sind seitlich
&urch quadrstfirmige Platten abgegrenzt. Die Spielele-
mente sind durch abgefederte Stifte mit Kopf, die in den
dureh die sich berfihrenden Flichen der Spielelemente '
durchgehenden Bohrungen angeordnet sind, zu einer untrenn-
baren Einheit verbunden. Um die I&ngsachse der Stifte mit
Kopf sind die benachbarten Spielelemente entlang ihrer
sich berithrenden ebenen Flichen verdrehbar, auf diese Wei-
se k¥nnen asus diesen Spielelementen verschiedene dreidi-
mensionale Figuren ausgebildet werden.
~ Das obige Spiel ermdglicht das Ausformen von
einfacheren dreidimensionalen Formstionen. Ein jedes sei-
ner Spielelemente kann im VerhSltnis zu einem der benach-
barten Spielelemente viererlei Positionen einnehmen; sc
ist die Zahl der Variationen ziemlich klein, als Ibgisches
Spiel ist es nicht zu beniitzen. '
Es sind mehrerlei Bauspiele bekannt, bei welchen
aus ineinander einfligbaren und so befestigbaren Einzelele-
menten, z.B. aus Wirfeln sehr wechselreiche Formastionen
aufgebaut werden kénnen. Ein geineinsamer Nachteil diesex
Spiele ist die Abgesondertheit der Elemente, wes zur Fol-
ge hat, dsss die Elemente leicht verloren gehen kbnnen.
Obwohl die jetzt erdrterten logischen Spiele
grosse Spielvariationen sichern, sind sie fiir Farmbau
nicht geeignet. R
Die bekannten formbauenden, konstruktiven Spie-
le bestehen entweder aus einzelnen - und sa verlierbaren -
Elementen, oder sie bilden eine untrennbare Einheit, in
diesem Fall sichern sie sber keine grosse Spielvariation.
Zweck der Erfindung ist, ein aus einfachen Ele-
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menten susbildbares, auch in beliebiger Abmessung gut
beru tzbares dreidimensionsles Spiel herzustellen, das
die Ausbildung von sehr wechgelreichen dreidimensiona-

~ Ien Formationen gewshrt, grosse Spielvariation, leichte
- Handhabung sichert, ohne die Verbindung der Elemente un-

terelnander zu ldsen.

Die Erfindung betriffi also ein dreidimensio-~
nales Spiel, das mindestens zwei, miteinander beweglich
verbundéne, eine untrennbare Einheit bildende Spielele-

" mente aufweist.

Das Wesen der Erflndung besteht darin, dass

auf zwei miteinsnder verbundenen, benachbarten Spielele-

menten zumindest je eine Leitbshn ausgebildet ist, von
denen zumindest eine entlang einer zweidimensionalen

- und/oder dreidimensicnalen Linie ausgebildet ist, sowie

darin, dass das erfindungsgemisse Spiel ein sich entlang
der lBnge zumindest der einen Leitbahn bewegendes, die

- beiden benachbarten'Spieleiémente elastisch zusammenfas~

gendes - vorteilhaft sich im Verhsltnis zurrléngsachse
von irgendwelcher Leitbahn verdrehendes - Verbindungsele-
ment aufweist, ferner dasarzumindesi das eine Spielele-
ment um ortsfeste, fiktive - vorteilhaft einander im Mit-
telpunkt des einen Spielelementes schneidende - zumindest
zwei /X, Y Z/ Achsen, von den iibrigen Spielelementen
such ungbhiingig verdrehbar ausgebildet ist.

ZweckmBissig ist bei dem erfindungsgemiisaen
Spiel zumindest ein Teil der Spielelemente mit in ein

Vlagiaches System passenden Kodezeichen susgebildet.

Es ist guch vorteilhaft, wenn zumindest ein

Teil der dreidimensionalen Spielelemente - vorteilhaft
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mit Pfeilen - im Raum gelenkt gusgebildet ist.

Gemtiss einer bevorzugten Ausfiihrungsform des
erfindungsgemiissen Spieles ist es vorteilhaft, wenn das
Kodezeichen seiner Spielelemente als zumindeat ein Ab-

- gchnitt der Leitbahn des Spielelementes gusgebildet ist,

Eine vorteilhafte Ausfiihrungsform des erfin-
dungsgemfisgen Spieles ist dadurch gekennzeichnet, dass
die Leitbehn der Spielelemente als ein nach aussen offe-
ner, sich nach innen ausweitender Kanal ausgebildet ist,
weiterhin dadurch, dass das die Spielelemente zussmmen~
Tassende Verbindungselement als ein in die Leitbahn pes-
sender, sich an seinen beiden Enden verbreiternder Leit-
kdrper ausgebildet ist. : '

Cem8iss einer weiteren vorteilhaften Ausfiih-
rungaform des erfindungsgemiissen Spieles ist zumindest
ein Teil der Spielelemente in der Form eines Wirfels,
einer Kugel und/oder einer snderen geometrischen Raumfi-
gur ausgebildet, o

Erfindungsgemiss ist es auch vorteilhaft, wenn
die Leitbehn des Spielelementes entlang einer gelbst~ .
schliessenden Linie ausgebildet ist, ferner, wemn die

. Leitbshn des Spielelementes entlang einer einzigen Iinie

ausgebildet ist, :

' Eine vorteilhafte Ausfihrungsform des erfin-
dungsgemissen Spieles ist dadurch gekennzeichnet, dass
die Leitbashn des Spielelementes entlang einer sus nahezu
geraden Abschnitten bestehenden, vorteilhaft mit Brech-
punkten und/oder Kurven veraehenen Linje ausgebildet ist. -

Kennzeichnend fiir das erfindungagenfsse Spiel
ist noch, dass die entlang einer dreidimensionalen Linie

3145032
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éusgébildete Leitbahn des Spielelementes entlang einer

durch die Mittelpunkte s#imtlicher Seitenflichen des Spiel-

elementes durchgehende Linie susgebildet ist,

' ‘Brfindungsgemses ist es vorteilhaft, wenn die

Leitbahn des Spielelementes entlang einander kreuzender

und/oder voneinander verzweigender Linien ausgebildet ist.
GemBss einer vorteilhaften Ausfiihrungsform des

erfindungsgemé ssen Spieles ist zumindest ein Teil des Ver-

bindungselementes des'Spielelementes, vorzugsweise der
Leitkdrper, als Druckfederelement ausgebildet,
' Das: erfindungsgemiisge Spiel ist vorteilhaft

‘auch so auszufihren, dass das die Spielelemente zusammen—

fassende Verbindungselement als eine in einem Stiick hep-

- gestellte Feder ausgebildet ist.

- Weiterhin ist es vorteilhéft, wenn bei dem er-
findungagemSssen Spiel zumindest ein Teil des die Spiel-
elemente zusemmenfassenden Verbindungselementes als Zug-
federelement ausgebildet ist, 7 ,

' Bei einer weiteren dusfUhrungsform des erfin-
dungsgenbssen Spieles ist die Leitbahn des Spielelementes
mindestens zum Teil als Leitschiene ausgebildet.

o Erfindungsgensas ist es vorteilhaft, wenn das
Spielelement mindestens zum Teil aus elastischem Material
ausgebildet ist, -

_ Kennzeichnend fiir eine weitere Ausfiihrungsform
des erfindungsgemissen Spieles ist, dass das sich ente-
Yang der Leitbshn des Spielelementes bewegende Verbin-
dungselement glg verdrehungsfreies Element ausgebildet
ist, und dieses Flement an die beiden dazugehirigen Spiel-
elemente zumindest guf einem Abschnitt der leitbahn vere

L3
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drehungsfrei angeschlossen ist.

Erfindungagemiiss ist es vorteilhaft, wenn die
Spielelemente, mit Verbindungaelementen.von_gleicher oder
um eine geringerer Stiickzahl, miteinander in Reihe gee
kaoppelt susgebildet sind, , :

Schliesslich kann das erfindungsgemisse Spiel
guch so vorteiThaft ausgefihrt werden, dass zumindest
eines der Spielelemente mit einem, zum Anschliessen min-~
destens eines weiteren, eine untrennbare Einheit bilden-
den Spieles oder Spielelementes geeigneten Anschlussorgan
vergehen ist, ' _

Bei dem erfindungsgeméssen Spiel sind die ein-
zelnen Spielelemente ~ wvon gllen bisherigen shnlichen
Spielen sbweichend - mit auf Leitbahnen gefihrten Ver-
bindungselementen elastisch zu einer Einheit Zusamnenge
fasst. Gleichzeitig sind die einzelnen Spielelemente um
theoretische Achsen verdrehbar, selbst in dem Fall, wenn
die Spielelemente nieht kugelartig sind. .

Mit der erfindungsgemSssen konstruktiven Aug-
bildung kénnen zwei benachbarte Spielelemente einander
umgehen, was zahlreiche Mdglichkeiten fiir die Formbil~
dung und zugleich fiir das logische Spiel sichert, 7

Die Verdrehbarkeit um mehrere Achsen ist er—
Tindungsgeméiss so zu steigern, dasz auf dem Spielelement
die Leitbshn so gefuhrt wird, dass diese 6as‘Spielele-,
ment im Raum je mehr im Kreis umspannt, ,

Die Verdrehbarkeit kann alsce einerseits mit
der Zahl der Brechpunkte und Kreuzungspunkte der drej-
dimensionalen Linie, andererseits durch die Anwendung
eines sich im Verhéiltnis zur Isingsschse der Leitbahn
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verdrehenden Verbindungselementes erhoht werden.

Die Kodezeichen ermiglichen die Markierung,
Identlfizierung und Unterscheidung der Seiten oder ande-
rer Teile der Spielelemente, wodurch das Spiel geeignet
wird logische Aufgaben verschiedener Art zu stellen und
zu 1Bsen. Als Kodezeichen kdnnen erfindungsgembss Farben,
Ziffern, Buchstaben, Bilder oder sonstige zweidimensiona-
le oder dreidimensionale Zeichensymbole, oder die spezi-
fische Ausbildung von elnzelnen.Tellen des Spielelementes
verwendet werden.

So kann z,B. als Kodezelchen die Ausbildung
ader die Form der Leitbahn oder elnes Abschnlttes der
Leltbahn verwendet werden,

' Bei der Anwendung von solchen Kodezelchen kann

: z.B das acht wirfelférmige Splelelemente enthaltende,
'; erfindungsgemésse Spiel nur dsnn zu einem einzigen, re-

gelmissigen grossen Wirfel geardnet werden, wenn in der
grogsen Wirfelformation ein jedes Spielelement an einer
streng bestimmten Stelle, 1n einer bestimmten Verdrehpo-
sition angebracht wird.

In jeder hiervon abwelchenden P031t10n'we1cht
die Hussere Erscheinungsform des Spieles von der rege1~
mﬁs&igen.Wurfelform ab,

Die derart ausgestalteten Kodezeichen sind auch
selber dreidimensionale Formationen und/oder kinetische
Zwang&bahnen, wodurch das Spiel nach interessanter wird,

' Erfindungsgemiss ist zumindest ein Teil der
dreidirensionalen | Spielelemente - vorteilhaft mlt Pfellen -
im Raum gelenkt ausgebildet,

Die aquf den Spielelementen ausgebildeten Pfeile,
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mit den formbauenden Eigenschaften des Spieles gepaart,
ermﬁgiicnen - von gllen bisher bekannten logischen Spie~
Ien abweichend - das Stellen solcher logischen Aufgsben,
wo es in der Aufgabenformulierung nicht gesagt wird, in
was fir einer Formation der Spielelemente die die Ldsung
ergebenden Positionen zu suchen sind, sondern such die
Formation selbst erst mit dem Finden der LSsung bekennt
wird. ' : o :
Hieraus folgt, dass das Spiel wihrend des I8~
sens der logiachen Aufgabe dem Spieler auch die Freude
des Schaffens von Formen, Formationen bietet.

Da die guf den dreidimensionslen Spielelemen~
ten ausgebildeten Pfeile oder sonstige richtungsangeben~
de Zeichen auch iber die Eigenschaften von dreidimensio-
nalen Vektoren verfiigen, ermdglicht dieser Umstand das
Stellen und I¥sen von Busserst vielerlei - und nicht nur
Spielaufgaben, : o

Die r8umliche Lenkung bietet die Moglichkeit,
die Spielelemente zu einem weiteren, bisher nicht vere
wirkIichbaren dreidimensionslen logischen System zuseme
menzugtellen, - ' 7

Die ‘erfindungsgensssen Spiclelemente in der
Form vaon Wirfeln, Kugeln oder sonstigen Reumfiguren kin-
nen guf wechselreiche Weise zu ReumPormen aneinanderge~
fugt werden, was die formbsuenden Eigenschaften des Spié-
les bessert. Von einem aus kugelfrmigen Spielelementen
ausgebildeten Spiel kfnnen - von allen bekannten Formbau-
spielen gbweichend ~ aussererdentlich weiehe, bruchfreie
Raunformen asusgeformt werden, '

Die in sich selbst schliessende, sowie entlang



10

15

20

25

%0

ST 3145032

einer einzigen Linie susgeatsltete Leitbahn erleichtert
das kentinuierliche Bewegen des Verbmdungselementes ent—
Iang der I:eltbahn.

Besonders bel der Verwendung von Spielelementen
in der Form einer durch ebene Platten abgegx-enzfen kaum=
figur ist es vorteilhaft, die Ieitbahn entlang gerader,
mit Brechpunkten versehener Abschnitie auszubilden, weil
dadurch .die Leitbahn kiirzer wird.

Bei Verwendung einer Leitbshn, die entlang ei-

_per durch die Mittelpunkte sBmtlicher Seitenflichen des

Splelelementes durchgehenden Linie ausgebildet ist, kbtnnen
besonders die mit Flichengebilden sbgegrenzten Spielele-~
ménte, einander genau deckend, in sehr wechselreiche Posi-
tionen und Formationen geordnet werden. Ist die Leitbahn
ent'lang einer einzigen, durch die Mittelpunkte sEmtlicher
Seitenfl&chen des Spielelenentes durchgehenden Linie aus~

~ gebildet, so kann die Isnge der Leitbahn ohne Verminde-

rung der Zghl der Anordnungspaaltionen mlm.mal gewthlt
werden, und dadurch ist auch die Aussensbmessung des
Spielelementes zu verringern.

- Die entlang einander kreuzender oder voneinan~
der abzweigender Linien ausgebildete Leitbshn erhsht den
Bewegungsfreiheitsgrad des Spielelementes.,

' Die Verwendung des erfindungsgemissen Druckfe-
derelementes steigert die Haltbarkeit des Spieles,

 Bei Anwendung eines als Druckfederelement aus—
geblldeten Leltktirpera kann die von guesen swhtbare Ofe~ -
nung - das heisst der Aussenkansl - der als ein nach aus-

aen offener, sich nach innen ausweitender Kanal susgestal-

teten Teitbshn vorteilhaft schmal gewshlt werden.
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Die in einem Stiick ausgebildete Feder ist - |
als Verbindungséiement - vornehmlich als Druckfeder aus-
gebildet, was 3ie Haltbarkeit des Spieles noch mehr er—
hsht., '

Iat das Verbindungaelement, oder ein Teil des-
selben, als Zugfederelement suagebildet, so kann das
Spiel in einfacher, billiger Ausfiihrung hergestellt wer-
den.,

Die als Leitschiene ausgestaltete Leitbahn er-
m6glicht die einfachere Herstellung der Spielelemente.

Ist dag Spielelement aus elastischem Msterial
ausgebildet, -so wird die elastische Zusemmenfassung der
Spielelemente @urch die Elastizitét des Spielelementes
gesichert oder zumindest geftrdert, wodurch das Verbine

- dungselement und auch das Spielelement selbst in kleine- |

rer Ahmeaéung angefertigt werden kdnnen.

Ist dss sich entlang der leitbshn bewegende
Verbindungselement als verdrehungssicheres Element aus~-
geblldet, und an die beiden dazugehdrigen Elemente ver-
drehungsfrei angeschlossen, so ist das Umardnen der Spiel-
elemente im Verh#ltnis zueinsnder nur gemBss einer star-
ren Zwangsbshn mdglich, Das Verriicken und das Drehen sind
Operationen, die hier voneinander niecht unsbhingig gemacht
werden kdnnen, dagegen kommt hier die GesetzmBssigkeit von
Grund und Wirkung zur Geltung. Der Spieler hat bei dem Be-
nutzen des Spieles auch diesen Grund-¥irkung-Zussmmenhang
in Betracht zu ziehen, wodurch das Spiel lagisch erschwert,
interessanter gemacht wird.

Das In-Reihe-Koppeln der Spielelemente sichert
dem erfindungsgemZssen Spiel abwechslungsreiche Spielva-
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riationen. ,
- " Dureh Anwendung von Anschlussorganen kdnnen
die - erfindungsgeméssen Spiele oder Spielelemente mit-
einander verbunden werden, suf diese Weime kann die Zahl
der verbundenen Spielelemente erhfht, -ja sogar verviele

-facht werden. Dadurch erweitern sich die konstruktiven

Moglichkeiten des Spieles. Das Spiel wird zum Bauen von
Raunxformationen unterschiedlicher Abmessung und Zusexmen-—

set.zung geeignet.,
Die Nachteile der bekannten shnlichen Spiele

behebend verfﬁg.t da:s erfindungsgemisse Spiel Uber ausser-
" ordentlich grosse Spielvariation sichernde formbsuende

Bigenschaften, und bietet als neuartiges, logiaches Form-
bauspiel zahlreiche Mtglichkeiten,

: Der grosse Vorteil der Erfindung zeigt sich in
den maximalen und asbwechslungsreichen dreidimensionalen

‘Spielvariationsmdglichkeiten, in den kleinen Abmessungen

und in der Untrennbarkeit des Spieles.

' Die Erfindung wird nachstehend anhand von Aus-
fﬁhrungsbelsplelen nbher erlButert. In den zugehtrigen
Zeichnungen zeigen

Fig, 1 die mit einem Verbindungselement zusam~
mengefassten zwei Spielelemente eines. Auéfﬁhrungsbeispiw

‘les dea erfindungsgemiissen Spieles, in Draufsicht;

Fig. 2 das Spielelement gemfiss Fig. 1, und das

~davon hel'b herausragende Verbindungselement, perspekti-

vigch;
Figuren % und 4 das Spielelement gemiiss Figo
in Dranfslcht,

Figurerl 5 = T Schnitte entlang der Linien V-V,
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VI-VI und VII-VII von Fig. 4;

Fig. 8 das aus elastischem Material ausgebil-
dete Verbindungselement gemfiss einem Ausfilhrungsbeispiel
der Erfindung, in Sicht;

Figuren 9 - 11 je eine -~ gus acht wiirfelformi-
gen bzw., kugelfdrmigen Spielelementen durch Verbindungs-~.
elemente untrennbar verbundene - Ausfiihrungsform des er-
findungsgemBissen Spieles, perspektivisch, schematisch;

Figuren 12 und 13 die rs8umlichen beispielswei-
senl Anordnungen der Spielelemente von den Spielen gemsss
Figuren 9 - 11, perspektivisch; 7

Fig. 14 eines der Spielelemente einer weiteren
Ausfiihrungsform des erfindungsgemdissen Spieles, perspek-
tivisch; :
Fig, 15 die riumliche Spurlinie der Leitbahn.
des Spielelementes gemiss Fig. 14, strichpunktiert, per-
spektiviach; -

Fig, 16 die Uraufsicht des Spielelementes ge-
ndss Fig. 14;

Figuren 17 ~ 19 Schnitte entlang der Linien-
XVII-XVII, XVIII-XVIII und XIX-XIX von Fig, 16;

Figuren 20 und 21 die Verbindﬁngselemente ge~
méas den Ausfﬁhrungsbeispiel des erfindungsgemﬁssen.Spie-
les, sowie die ausgebrochenen Teile der benachbarten
Spielelemente, in Schnitt; _ :

Fig. 22 ein aus vier Stilek wirfelfdrmigen Spiel~
elementen bestehendes erfindungsgemisses Spiel, und die
auf den Seiten der Spielelemente ausgebildeteh;Pfeile,
echematisch, perspektivisch; . : ,

' Fig, 23 eines der Spielelemente des Spieles ge-

- -
- - - - - r o = b
- - - v v (4
------------ L X Ut
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. Spieles, in Schnitt;

‘von Fig, 29,

méss einer weiteren Ausfiihrungsform der Erfindung, und
eines der daraus ausgehobenen dnschluasorgene, ih Halb-
sicht-Halbachnitt; | , ' ,
Fig, 24 ein aus kugelartigen Spielelementen

ausgebildetes Formbauspiel gembss Fige 10, und eines der
sus einem der,Spiélelemenie herausgehabenen Anschlussor-
gane, in Halbsicht-Halbschnitt; , 7

R ~ Flguren 25 - 28 verschiedene Ausfithrungsbei-
spiecle der Verbinﬁungselemente,dea erfindungsgemissen

Fig, 29 das,wﬂrfelfﬁrmige Spielelement des mit

einer“Leitbahn in der Form einer Leitschiene ausgebilde-

ten;erfindungsgeméasen,Spieles und dessenVSpielelement,
in Sicht; N

Fige 30 den Schnitt entlang der Linie XXX-XXX

_ Das in Figuren 1 - 9 und 12-1% dargestellte ep-
findungsgemiisse dreidimensionale Spiel besteht im wesent-
lichen - was seine Bussere Form betrifft « aua als wire

felfsrmige Kérper ausgebildeten Spielelemanten;l, welche

durchVVerbindungselementg 2 im Verhiltnis zueinander bew
weglich und verdrehbar, elastisch zu einer untrennbaren
Einheit Zusammengefasst sind. Zur Aufnahme des Verbin.
dungselementes 2 ist auf den Spielelementen 1 im Ausfith-
rungsbeispiel eine Leitbahn 3 ausgebildet, in der Form
eines nach aussen offenen, nach innen sich auswei tenden
Kanals 30, welcher als ein nach gussen affener Aussenka-

nal 31, und unter diesem gls ein parallel geftihrter Innep-

kanal 32 ausgebildet ist, Der Aussenksnal 3I und der In-

nenkangl Sz,kommunizieren miteinander entlang ihrer Léngs-

. .
“a ®

: : 7
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achse, ' : ,

Der Aussenkanal 31, sowie der Innenkanal 32,

das helsst die Ieitbahn 3 sind entlang der durch CGie Mit- -
telpunkte sBmtlicher Seitenfl#chen des Spielelementes 1,
sowie durch die Halbierungspunkte der Kanten des Spiel-.
elementes durchgehéndgn zusammengesetzten zweidimensio-
nalen Linie suf dem Spielelement 1 ausgebildet,

Die untrenanbare Zussmmenfassung der Spielele~
mente 1 wird durch in die Leitbahn p) paéaende, in dem In-
nenkenal 32 befindliche, sich verbreiternde LeitkSrper 21
gesichert. Zum Verbinden des in den Innenkanslen %2 der

“zwei benachbarten Spielelemente ) angebrachten je einen

Leitkdrpera 21 dient ein Verbindungselementschaﬁt 22, Der
Leitkérper—f.’ls caowie der Verbindungseiementschaf% 22 bil-
den zusemmen das Verhindungselement 2, das im Ausflhrungs-
beispiel ein npus einem einzigen Stiiek /z.B. aus Gummi/
ausgeformter elastischer K8rper ist,

Das Spielelemsnt I ist vorteilheft in seiner
G8nzé sus Kunststaff ausgebildet, N

Far verschiedene logische Aufgében, zur Bezeich-
nung, Identifizierung ungd Unterscheidung der verschiede-
nen Teile, vorteilhaft dep Seiten des Spielelementes sind
die Spielelemente 1 mit in irgendein im voraus featgesetz~

bloss in Fig, 2 veranschaulicht, im gegebenen Ausfiihrungs.
beispiel als stern-, kreuz- und dreieckférmiges Kodezoi~
chen 4, Zur Ausbildung der Kodezeichen 4 sing verschiedew
ne Farbenw, Nummer-; Buchstabepe oder sonstige Zeighen-
symbole, bzw, jedes andere schon bekannte ung Wahrnehmung
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sichernde Unterscheidungsmerkmal geeignet. Unter einem

'Wahrnehmmg sichernden Unterscheidungsmerkmal ist also

nieht nur ein sichibares Zeichen, sondern z.B, auch ein
betagtbares oder auf irgendeine sndere Art wahrnchmbares .
Zeichen zu verstehen, ,

| Fige 1 zeigt in Draufsicht zwei, durch ein Ver-
bindungselement 2 als untrennbare Eipheit zusammengefass-
te, mit Buchstaben. A und B bezeichnete Spielelemente I,
T n der Figur ist eine der Verdrehungs-, Verachiebungsmsg-
lichkeiten des mit B bezelchreten Spielelementes 1 ver-

- anschaullchto

Mit stmchpxmktlerter Linie ist das mit B bs-

- " zeichnete Spielelement 1 in eeiner Ruhelage dargestellt.
- Mit vollkommener Linie ist des mit B bezeichnete Spiele .

element 1 in einem der intermedikren Momente seines Ver-
achle bens, Verdrehens veranschaulicht,

In der I’lgur sind die unsij chibaren inneren Kan~
ten der Spielelementu 1 nicht dargestellt. Zwecks leich-
terer Versténdlichkeit ist jedoeh das Verbindungselement
2 mit gestrichelter linie veranachaulicht, abwohl es sieh
im Inneren der Spielelemente 1 befindet und deshalb nicht
zu sehen ist. _ _

In Fige 2 ist eines der Spielelemente I des

~Spieles perspektivisch dargestellt, z.B, das mit A be--

zeichnete Spielelement 1, zusammen mit dem zur HEIfte in
seinem Inneren befindlichen, und zur H&lfte davan heraug~-

~ragenden Verbindunggelement 2, Es gei bemerkt, dass guf

diese Weise Fig. 2 nur einen Teil dea erflndungsgeméssen

- Spieles daratellt das ez-fmduné;agema sse dpiel enthilt

nimlich zwel oder mehrere y aul dem Ausfiihrungsbeispiel
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mit den Buchstaben A — H bezeichnete, durch die Verbin-

- dunggelemente 2 untrennbar zusammengefasste Spielelemen=-

te 1.

Fig, % zeigt die Draufsicht des Spielelementes
1 des Spieles. Wegen der symmetrischen Form des Spiele-
Iementeg 1 tibereinstimmen such geine Vorderansicht und
Seitenansichivmit dem in Fig, % dargestellten Bild.

'Fig. 4 ist mit Fig. % identisch, doch hier
gind euch die Begrenzungslinien des Innenkansls 32 mit
geatrichelter Linie veranschaulicht. .

In Fig. 4, sowie in den je einen charakterigti-
schen Schnitt darstellenden Figuren.5,76 und 7 sind die
in dem Spielelement gusgebildeten Aussenkanile 31 und

Innenkandgle %2 gezeigt.
Fig, 8 stellt das aus einem einzigen elasti-

schen Material ausgeformte achsensymmetrische, einfache

. Verbindungselement 2 separat dar. Die einen Teil deg Ver-

bindungselementes 2 bildenden zwei Leitk®rper 21 sind
aweckmiissig von kleinerem Durchmesser als die Breite des
Innenkanals 32 des Spielelementes 1, doch grésser als
die Breite des Aussenkanals 31. Der Verbindungselement-
schaft.22 ist aber von kleinerem Durchmesser gls die Brei-
te deé Augsenksnals 31. )
In Figuren 9 - 11 ist ein aus acht Stick,- mit
den Buchstaben A - H bezeichneten -, durch Verbindungs-
elemente 2 untrennbar in Reihe gekoppelten Spielelementen
1 bestehendes Spiel schematisch veranschaulicht. Die Spiel-
elemerite 1 sind wiirfel- bzw. kugelfdrmig. Die in Reihe ge-
kappelten Spielelemente 1 des Spieles; gemisg Figuren 9

" und 10 sind durch sieben Stiiek, die Spielelemente 1 des

- .
we 13 - - . -
- .o -
* . v - .
- . @ - - -
ves savs  eve ste  Tee LIl 1
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Spieles .gemiss Fig. 11 durch acht Stiick Verbindungsele~
mente 2~vérk@ppelt. Bei dem Spiel gemBss Fig. 11 sind
algo auch die mit A und mit H bezeichneten Splelelemente
1 durch ein Verbindungselement 2 untrennbar zusammenge—
fasst,

In Figuren ¢ - 13 dienen die zur Bezeichnung
der Spielelemente 1 verwendeten Buchstaben A - H bloss
zur Identifizierung der Reihenfolge der Spielelemente 1,‘
und verwelsen nicéht auf die Kadezeichen 4,

 Figuren 12 - 13 zeigen Beispiele fir die Anorg-
nungsmcg11chkeiten‘der Spielelemente 1 der Spiele gemiss
Figuren 9 = 11 in verschiedene Formatianen. Die dreidi-
mensionale Reihenfolge der Spielelemente 1 gemégs Fig, 12

- stellt eine der dreidimensionslen Anordnungsmtglichkeiten
~der Spielelemente 1 der Spiele gemiiss Figuren 9, 10 und

11 dar, Fig. 13 hingegen nur die der Spielelemente 1 ge-
mfiss Figuren 9 und 10. ,

In Figufen 9 - 1% wurde bloss beabsichtigt zu
zeigen, dass die elastisch, untrennbar zusammengefassten.
Spielelemente 1 des Spleles in verachledene Formationen
georédnet werden kdnnen.

' Das Betdtigungsprinzip des 1nAF1guren 1-13

7 dargestellten erfindungsgembssen dreldlmen51ona1en Spie-

les wird nachfolgend erliutert,

Gemdss der _beschriebenen Ausfiihrungsform der Epe
flndung sind d1e<bp1e1elemente 1 des Spieles mit den ela-
stischen Verbindungselementen 2 ohne Trennung der Verkopp~

.Vlung verdrehbar, ob um die mit X, oder mit Y, ader mit Z
bezelchneten fiktiven Achsen.

Als Beweis hierflir wird der ausserhalb des in
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Fig. 2 dargestellten Verbindungselementes 2 befindliche
Leitkdrper 21 im Raum zum Beispiel so festgehalten, dass
man den LeitkSrper 21 mit der rechten Hand ergreift und
unbeweglichi an seinem Platz hilt. Ergreift man jetzt das
Spielelement 1 mit der linken Hand, so kann es aueh dann,
wenn das Verbindungselement 2 an seinem Platz verbleibt,
ob um die mit X, oder mit Y, odér mit Z bezeichnete fike
tive Achse im Kreise gedreht werden. Wird das Verdrehen
des wirfelftrmigen Spielelementes mit dem ganzen Vielfge
chen von + g0° durchgefithrt, so kann man mit Hilfe der-
auf den Seiten des Wirfels sichtbaren Kodezeichen 4 vier-
undzwenzigerlei Fositionen des Spielelementes 1 unter-
scheiden. Wshrend des Verdrehens #@ndert siech der Platz
des Verbindungselementes 2 im Reum nicht, es wird Ja mit
unserer rechten Hand an seinem Platz festgehalten, Untere
dessen verbleibt der nicht aichtbere Leitkérper 21 des
Verbindungselementes 2 bis ans Ende in dem im Spielele-
ment 1 befindlichen Innenkanal 32, er befindet sich bloss

“in verschiedenen Abschnitten des Innenkanals T2

Das erfindungsgemBsse Spiel besteht aus minde
stens zweil Stick Spielelementen 1, wo sich die einsnder
gegenﬁberliegenden zwel Leltkdrper 21 desselben Verbin-
dungselementes 2 in dem Innenkansl %2 von zwei benachbar-

ten. Spielelementen 1 befinden. Werden die zwei benachbar-

ten Spielelemente 1 des Spieles mit dep recitten und lin-
ken Hand ergriffen, dann ksan ein Jjedes der SpleleIemente
1 un das andere oder um sich Selbst in Elmlicher Weige
verdreht werden, wie ea aufgrund von Flgo 2 erl8utert wore
den ist,

Fig. 1 stellt ein solches Verdrehen dar, wo sicl‘n
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, c}aé. mii B bezeichnete Sbielelement un die fiktive Achse ¥

des mii A bezeichneten Spielelementes 1 bewegt. Die Spiel~
elemente 1 kdnnen also sowohl um ihre elgenen fiktiven
éreiﬁimenSianalen.Achseﬁlx T und Z, als auch um die drei-
dimensionalen Achsen X, ¥ und Z voneinander bewegt ver—
drent werden. '

Durch das Bewegen won zwei benachbartpn Spiel=

- elementen 1 im Verhtiltnie zueinander kann auch das sie

verbindende Verbindungselement 2 entlang der Leitbahn 3
ab des einen, ob des anderen Spielelementes 1 verschoben
\naerden5 wodurch die benachbarten Spielelemente 1 guf einem
wechseireichen Leitweg umeinander bewegt werden kénnen., Im
Laufe dieser Operation wandert der eine LeitkSrper 21 des
Verbindungselementes 2 in dem Innenkanal %2 des einen Spiel-
elementes 1 weg, wobei der in dem Innenkanal 32 des anderen »
Splemelmnentes 1 befindliche andere LeitkSrper 21 desselben
Verbindungselementes 2 in relativem Ruhestand, auf seinem
Platz verbleibt. Dies bedeutet, dass der Leitk6rper 21 zwar
kleine Verschiebungen volIftihirt, den zur gegebenen Seiten-
fléche des wirfelfbrmigen Spielelementes 1 gehSrenden Ab-
schniti der Leitbshn %5 jedoch micht verliésst,
Da im Auzfihrungsbei spiel das Verbindungselement

2 achsengymmetrisch und von Kreisquerschnitt is%, so ist es
im Verhdltnis zur Lingsachse der Leitbahn 3 verdrehbar aus-
gebildet, deshalb kann das Verdrehen des Spielelementes 1
un die Achse des Verbindungselementes 2 ohne Verriicken, Weg-
wandernlassen des Verbmdungselementes 2, mit elnfachem
Drehen. durehgefiihrt. werden,

- Mit den Kodezelchen 4 sind suf dem elgenen drei-
dimensionalen Platz einea Jeden Spiplelementes I vierung-

(3
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zwanzigerlei Positionen unterscheidbar. Hierzu kommt die
M3glichkeit, die Spielelemente 1 im Verh#Ytnis zueinander
anzuardnen, was dem aus acht Spielelementen 1 bestehenden
Spiel insgesemt Varistionen in der Gr&ssencrdnung von
Billionen sichert.

Es kOnnen auch solehe Aufgaben gestellt werden,
wo die Kodezeichen 4, z,B, Farben sowie Formen. in Einklang
zu bringen, das heisst an ein gewisses Kodesystem anzu-
paasen sind. Im laufe des Spieles sollen und k8nnen hier
Farben, Formen und logische Zusammenhéinge berlicksichtigt
werden, ] '

Hierfiir &ient das Spiel gem#iss Fig. 11 sls Aug-
fihrungsbeispiel. Die acht kugelfSrmigen oder annihernd
kugelfrmigen Spielelemente 1 sind miteinander mit acht,
sich im Verhdltnis zur Léngsachse der Leitbahn 3 verdre-
henden, z.B, gemlss Fig. 26 ausgefiihrten Verbindungsele~
menten 2 in Reihe gekoppélt. Die Leitbashnen 3 gind entlang
je eines Hauptkreises der kugelartigeq Spielelemente/l,
ﬁas-heisstAentlang einer einzigen in sich selbst schlieg-

-senden, regelméssigen zweidimensionalen Krummlinie als

sich nach innen ausweitende Kanble 30 ausgebildet, Auf
den Spielelementen 1 sind je sechs symmetrisch ausgestal- -
tete Kodezeichen 4 angebraecht. Laut der Aufgabenstellung
haben die Spieler die ISsung der logischen Aufgabe in
einer Fig, 12 BhnYichen wirfelartigen dreidinmensionalen
Ancerdnung zu suchen, doch das»Vérdrehen.der Spielelemente
1 un mehrere Achsen kann.nurhin der Formstion gemliss Fig,
11 durchgefihrt werden. Deshalb muss der Spieler die Spiel-
elenente 1 im Laufe des Spieles im Raum sténdig umordnéno
Das erfindungsgemsisse dreidimensionsle Spiel ist
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infmlge der zahlreichen V&riaﬁionsmﬁgiichkeiten geeignet,
die schﬁpfefische Bereitschaft vielseitig zu entwickeln,

, Die Opielelemente I des erfindungsgemSssen drei- .
dimensionalen Spieles kdnnen nicht nur in Wiirfelformation,
éondera such in gusserordentlich abwechslungsreichen ande-
ren.Raamfbrmem.ausgefﬁhrt.werden, zeB. in oblenger, Kugel-,
Zylinder~, Kegelform, als sonstige Raumfigur, oder auch in ‘
'der Form eines anderﬁn_regelmﬁssigen oder=unregelm§ssigen,'
sogar amorphen Koérpers. Mit den Verbindungselementen 2 kén-

.nen auch in der Form von verschiedenen Raumfiguren ausge-

bildete Spielelemente I einander angeschlossen werden. Dies
ergibt sich daraus, dass jedes Spielelement 1 nur die eine
HBlfte, den auf der einen Seite befindlichen Leitkdrper 21,
des Verbindungselementes 2 benutzt., -

Die Spielelemente 1 kdnnen - von Figuren 9 ~ 13
abweictiend - aneinsnder nieht nur in Reihe gekoppelt wer-

den, denn z.B. an ein Spielelement Y kinnen nicht nur zwei
,benachbarte Spielelemente 1, sondern such Spielelemente 1.

van wechgelreicher Zehl angeschlossen werden. Ohne Figur
sel hierfir ein Ausfihrungsbeispiel angefithrt, bei dem guf
der cberen Seite eines flachen oblongen Spielelementes 1
entlang einer zweidimensionalen Labyrintﬁlinie eine Leite
bahn 3 ausgebildet ist, und an diese Leitbahn 3 mit Verw
bindungselement 2 acht bis zehn oder mehr wirfelfdruige,
oder in der Form einer anderen Raumfigur avsgestaltete
S@ielelemegte 1~ der erfindungsgensssen Lisung entspre-
chend ~ einzelweise angeschlossen aind.’

Mit dieser Ausfihrungstorm der Erfindung kinnen

_ﬁaﬁ.riniergssante Gesellschaftsspiele hergestellt werden,

Dyrch die Verwendung von Spielelementen 1 verw
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schiedener Anzghl und Form ist das erflnﬂungsgemasae Spiel
in vielerlei Ausfihrungen und Formsn herzustellen.

Die kanstruktive Gestaltung der Spielelemente 1
gem#iss Figuren 1 -~ 7 kann bei Beibehaltung der wichtige-
ven Vorteile der Erfindung vereinfacht werden, was noech
neuere Vorteile zur Folge hat. Eine weitere, aufgrund von
Figuren 14 - 22 erdrierte Ausfihrungsform des erfindungs-
gemdssen Spieles dient dafir sls Beispiel,

Wegen der Identitét der Seiten des Spielelemen-
tes 1, was aus den Figuren 14 und 15 ersichtlich ist, wur-
de das Spielelement 1 in Seitensnsicht und Vorderansicht
separat nicht dargestellt, da es dem in Fig, 16 veran.
schaulichten gleicht. Figuren 1T ~ 19 sind chargkteristi-
sche Schnitte der Fig. 16, in welchen Ausserkanile 31. und
Innenkanle %2 gut ersichtlich sind. ,

In Figuren 20 und 21 ist such ein ausgebroche-
ner Teil van zwei benachbartem, durch das Verbindungsele-
ment 2 elastisch zusanmengefassten Spielelementen 1 dar~
gestellt, wo auch die Querschnitte der Aussenkanile 31 und
Innenkaniile 32 gut zv sehen sind,

" In Fig. 20 ist das Verbindungselement 2 augs ei-
ner vollen spirglfederformigen Zugfederelement 23 und qus
zwel kugelf3rmigen Leitkbrpern 21, ia Fig, 21 jedcch aus
elner als. spiral firniges Druckfederelement 24 aucgeforme
ten Feder 25 guagebildet, Das Verbindungselement 2 von
einer der Fig, 21 entsprechenden Form kenn auch eine, aus
nur. einen einzigen Federdrahi gebogene, in einem Stiiek
ausgebildete Feder 25 sein, was seine Haltbarkeit stei-
gexrt,

In Fig. 22 ist ein auas vier Stiiek Spielelemen.
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ten 2 bestehendes erfindungsgemiisges Spiel schematisch
dargestellt. Wegen éer besseren Versténdlichkeit-ist die
Struktur der Spielelemente 1 in der Figur nicht veran-—
séhaulichtorAuf den Seiﬁenflﬁchen der wirfelfdrmigen Spiel-
elemente 1 sind zur Richtungsangabe geeignete Pfeile 41
als Yogische Kodezeichen 4 angebracht, In den in Fig, 22

dargestellten Positionen der vier Spielelemente bilden die

auf den SeitenflBchen der Spielelemente 1 ausgestalteten
Pfeile 4Y ein kontinuierliches, in sich selbst schliessen-

des dreidimensionales Wegsystem; in welches wie in ein

steresmetrisches System die mit I'feilen 41 versehenen

Spielelemente I hineinpassen.

Auch guf den einander berthrenden, verdeckten
Seiten der Spielelemente 1 sind Pfeile 41 angebracht, doch

~ diese sind in'der.Figur wegen der besseren Versténdlich-

keit nicht gezeigt.

Wegen der besseren Versitindlichkeit ist in den
Figuren nicht—veranschaulicht, daus -zweckmbssig auf sémt-
lichen Seitenfl#chen der Spielelemente 1 in der NBhe der
Kanten, von allen fiktiven Seitenhalbierungslinien 1inks
eine kleine, annshernd halblrugelfSrmige Vertiefung, rechts
aber eine halbkuzelartige Ausbauchung 8hnlicher Grisse guse

‘gebildet sind. Diese sichern, dases sich die einander be.

rilhrenden, elastisch zusemmengefassten Seiten der Spielele-
mente 1runbegpsichtig@ nicht bewegen, aufeinander nicht
verdrehen und einand@r_genau,deckenb

' Bei dieser Ausfihrung ist die dréidimensionale
Linie, entleng der die Leitbshn 3 auf denm Spielelement 1

ausgebildet ist, helb so lang wie bei der in Figuren 1 = 7

dargestellten Ausfﬁhrunga Hierdurchrwird ermﬁglicht,'dass

4
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an ein Verbindungselement 2 gleicher Abmessung Spielele~

mente 1 kleinerer Abmessung angeschlossen werden kénnen,
und ihre Festigkeit dennoch entsprechend bleibt.

Trotz der einfacheren und kiirzeren Leitbshn 3
kdnnen bei der Handhabung eines asus solchen Spielelemen~
ten I angefeftigten Spieles von den Spielelementen 1 wih—
rend des Spielens sBmtliche Formationen und Spielelement-
positionen susgebildet werden, deren Zustandebringen mit
den Spielelementen 1 gemﬁés Figuren 1 - 7 mbglich war,

‘Dies ist dem Umstand zu verdanken, dass die Aus-
senkenslé 31 und die Innenkansle 32, das heisst die Ieii=-
bahn 3, entlang einer durch die Mittelpunkte simtlicher
Seitenfléchen des Spielelementes I durchgehende, in sich
xelbst schliesgende Linie ausgebildet sind.

. Das leichte, kontinuierliche Bewegen der Ver-
bindungselemente 2 entlang der Leitbahn 3 wird dadurch er— .
leichtert, dass die leitbahn 3 entlang einer einzigen Li-
nie agusgebildet ist, Um die Iénge‘der,Léitbahn 3 auf ein
Minimum zu verringern, ist die Leitbahn % entlang einer
aus geraden Abschnitten bestehenden, mit Brechpunkten ver- -
sehenen Linie ausgebildet. ,

Die Hendhabung des Figuren 14 - 22 entsprechen~.
den e;findungsgemﬁssen Spieles wird nachfolgend erlsutert,

Die zur Zusammenstellung, Verwirklichung der
Formationen und Positionen im Laufe des Spieles auszufithe
renden Operatlonen werden bei dieser Ausfuihrungsforn -komp-
lizierter als bei der in Figuren 1 - 7 dargestellten Aus-
flhrung, wegen der kreuzungsfreien Leitbahn 3 k&nnen ném~-
lich gewisse, friher in einem Schritt durchfijhrbare Ver-
drehungen hier nur in mehreren.Schrltten, mittels Ver-
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drehens um mehrere Achsen nachelnander durchgefiihrt wer-
den. Ubrigens erfolgt das Drehen der Spielelemente 1 und
ihr Umordnen im Verhsltnis zueinander auf shnliche Weise
wie bei den Spielelementen von Figuren 1 - 7.

- Wird das Spiel hauptséchlich als logisches Spiel

verwendet dann wird die Besonderheit des Spieles ~ seinem
Charakter entsprechend - durch das bloss in mehreren

Schritten durchfihrbare Verdrehen gesteigert, da das Splel
das réumliche Vorstellungsvermdgen und das Erinnerungs-
vermigen in grdsserem Masse guf die Probe stellt.

Imn Ausfihrungsbeispiel hat der Spieler folgen-
-des Ziel zu erreichen: die Spielelemente 1 im Raum in sol- ?
che Formation und Pasition zu ordnen und zu drehen, dass
die Pfeile 41 auf sémtlichen sichtbaren, nicht verdeckten
Seiten der SpieIelemente 1 ein sich einander anschliessen-
des, glelchgerlchte;es, in sich selbst schliessendes kon-

‘tinuierliches Wegsystem bilden, welches- Wegsystem sémt}i-

che sichtbare Seiten durchzieht. Fig., 22 stellt die I¥sung
der Aufgabe dar., o

Die Pfeile 41 bzw. die Wegabschnltte kbnnen guch
mit Nummern versehen werden. Hierdurch wird die Moglich~
keit geboten Spaelaufgaben in be11eb1ger Anzahl zZu- stellen,
und zwar derart, dass es vorgeschrieben wird, zwischen

“welchen zwei, mit Nummern versehenen Wegabschnitten der

kontlnulerllche Weg ausgebildet werden soll.

Die Aufgabe ist ohne Gebrauchsanweisung oder Ep-
klérung von selbst begreifbar, da pfeilfdrmige Zeichen auf
allen Geb1eten des Lebens, in allen I&ndern eine Aufforde..

" rung aur. Fortbewegung in der Richtung des Pfeiles bedeuten.,

Im Ausfﬁhrungsbelsplel wurden gerade und um 90°

[£]
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abbiegende Pfeile verwendet, was eigentlich zwdlferlei
Kodezeichen 4 bedeutet., ' A

Dies ergibt sich daraus, dass jeder beliebige
Pfeil von jeder der wier Seiten eines Quedrats ausgehen
und gerade, nach rechts oder nach links wendend sein kann.
in Fig. 22 ist also. auf Jjeder Seitenfliiche der Spielele=-
mente 1 irgendeiner der zwdlferlei mdglichen Pfeile ausge-
bildet,

A1l dies beweist, dass in den Pfeilen 41, els .
in einem dreidimensionalen System, ausserordentllch grosse
Variationsndglichkeit verborgen ist.,

Das Suchen der LSsung bildet, sei es durch Pro-
bieren, oder mit einer mathematisch-geometrischen Methade,
eine gleicherweiase hochst interessante Aufgabe,

Unter den erfindungsgemsissen Pfeilen 41 sind
Pfeile 41 be11eb1ger Art /2.B, verzweigte Pfeile/, oder
irgendwelche andereng wehrnehmbaren, ‘eine oder mehrere
Richtungen bestimmenden Ausfihrungen zu verstehen,

Die Pfeile 41 auf den Sﬁielelementen 1 sind
nicht nur zu der unterscheidenden oder identifizierenden
Benennung von einzelnen Teilen der einzelnen Splelelemen-
te 1 dlenende Kodezeichen, sondern gleichzeitig stereo- .
metrische, die Lenkung der Spielelemente 1 sichernde Ele-
mente, deren Eigenschaft und Wichtigkeit - im Falle elnes
dreidimensionalen Logischen Spieles - ebenso bestimmend
sind wie z.B, die Fornm des SpleIelementes 1. Durch diese
Elemente beanspruchen die Spielelemente 1 die Erfillung
neuerer, stereometrlscher Bedingungen im ILaufe des Spie-

- les.

Der Pfeil 41 oder eine andere, die Richtung an-
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gebende Ausfﬁhrung’kahn ~ ebenso wie die #ibrigen bestime
menden Elemente des Sp1eles - ohne Beelntrﬁchtlgung der
wesentlichen E1genschaften des loglschen Spieles durch
nichts anderes ersetztrwerden° Nicht so beschaffen sind
die {iblichen Ko&ezeichén‘4, wo das eine Kodezeichen durch
das andere ersetzbar ist, z.B. Farbe durch Form, Buchsta-
be durch Zanl usw.

Das arflndungsgemﬂsae Spiel fdhrt auf ganz
neuartige Weiae, durch die Lenkung der dreidimensionalen

~ Spielelemente 1 die Cesetzmissigkeiten des dreidimensio-

nalen materiellen Reumes in das logische Spiel ein.
Ohne Figur wird ein Ausfihrungsbeispiel der Er- 2

findung erldutert, wo die Leitbahn 3 als Kodezeichen 4

ausgebilde¢ ist, Hier ist das Spiel aus acht Stiick wﬁrfel— .
artigen Spielelementen 1 ausgebildet. Auf den Spielelemen-

ten 1 gleicht die Ausbildung der Leitbahn 3 den Figuren

14 und 15, mit der Abweichung, dass die Brechpunkte der

Leitbahn 3 nicht genau im Mittelpunkt der Seitenflchen

der Spielelemente 1 ausgebildet sind, sondern in irgend-

einer Richtung in kleinerem oder grdsserem Abstand davon,

und zwar je Spielelement in voneinander abweichender Wei-

se. Das Kodezeichen 4 des logiachen Spieles ist hier also

als ein Abschnitt der Leitbahn 3 ausgebildet, und das Spiel

kann nur dann zu einem grossen, Fig, 12 gleichenden Wnrfel
geordnet werden, wenn sich in der Wirfelformation Jjedes
Spielelement 1 an einer streng bestimmten Stelle und in
einer genau bestimmten Position befindet. :

Bei der nachfolgenden beiapielsweisen Ausfith-
rungsform der Erfindung ist das Verbindungaelement 2 als

»
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hérigen beiden Spielelemente 1 guf einem l8éngeren Ab-
schnitt der Leitbahn 3 verdr?hungsfrel angeschlosasen,
Die Ausbildung der Spielelemente 1 ist in Figuren 14 -
19 veranschaulicht, Die Ausbildung des aus elastischem
Meterial hergestellten einfachen Verhi ndungselementes 2
jst Fig. 8 Bhnlich, mit der Abweichung, dass geine leit-
ktrper 21 wiirfelformig sind, und die Isnge der Kanten
dieser wirfelfdrmigen Leitkdrper von nahezu gleicher Ab-
messung ist wie die Breite des Innenkanals 32 und sieh
deshalb darin nicht verdrehen kann,

Entlang der einen von-den sechs Seiten des

Spielelementes I ist der Innenkanal 32 der Leitbahn 3

im Verhéltnis zu den iibrigen Abschnitten der Leitbahn 3
guf das Andeithalbfache erweitert, deshalb ist das Ver-
bindungselement 2 auf diesem Abschnitt der Leitbahn 3
verdrehbar an das Spielelement 1 angeschlossen. '
Infolge seiner sehr vorteilhaften formbauenden
Eigenschaften ist das erflndungsgemass ausgefiihrte Spiel
geeignet, als gusgesprochen formbauendes Konstruktions—
spiel ausgestaltet sowie verwendet zu werden. :
Ist das Spiel als Konstruktionsspiel ausgebil-

_det, so ist es zweckmissig, auf irgendwelchem Element

oder suf irgendwelchen Elementen des aus untrennbaren
Spielelementen 1 bestehendes Spieles Anschlussorgane 5
auszubilden, mit deren Hilfe mehrere Spiele miteinander,

" oder mit weiteren Spielelementen 1 verkoppelt werden

kbnnen. i
’ Die den obengesagten entsprechenden, beispiels-
weigen Ausflihrungsformen der Erfindung werden'aufgrund
von Figuren 23 - 28, sowle von Flguren 9, 10, 12 und 1%

Gl T 3145032
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erliutert. 7

: Im gegénwértigen Avsfihrungsbeispiel werden die
in Figuren 9, 10, 12 und 13 schematisch dargestellten
Spiel» nicht als logische, sondern ausgesprochen als form~
bauende Spiele verwendet. Es ist deshalb unwesentlich,
welche Seite des mit “"G" bezeichneten Spielelementes 1 in
der Formation gemiiss Fig, 13 dem Betrachter zugewendet ist.
Im Falle eines Kbnétruktionsspieles missen nimlich die Sei-
ten der Spielelemente 1 voneinander in der Regel nicht un~
terschieden werden, so dass die Leitbahn 3 entlang einer
einfacheren und kiirzeren Linie auf den Splelelementen 1
ausgeblldet werden kann,

In Flg. 23 ist ein Splelelement 1 des Spieles
geméss Figuren 9, 12 und 13 halb in Sicht, halb in Schnitt
dargestellt, Auf dem wiirfelfSrmigen Spielelement 1 ist
eine Leitbahn 3, das heisat ein Aussenkenal 31 und ein In-
nenksanal 32* entlang einer golchen zweidimensionalen ILim=

ane ausgebildet, die entlang von drei Seltenhalblerenden

verliuft und anndhernd eine "U*-Form sufweist.

Zum Anschliessen des Spieles an weitere Spiele
dienen die Anschlussorgene 5. Entlang der auf die Ebene
der Leitbahn 3 vertikalen ichse sind zwei Anschlussorgane
51 in der Form einer Bohrung oder eines zylindrischen Ne-
stes ausgeblldet wihrend in der Ebene der Leitbshn % ein
Anschlusaorgan 52 von gleicher Form und gleichem Durch-
messer gusgebildet ist. Mit Hilfe eines in die Anschluss-
organe 51, 52 gensu hineinpessenden, aus diesen leicht
entfernbaren, zweckmssig rohrférmigen Anschlussorgenes 53
ist das Spielelement 1 zu weiterem Anschliessen geeignet,

In Fig. 24 ist eine &hnliche konstruktive Ause

m
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filhrung mit kugelariigen Splelelementen veranschgulicht,

Entlang eines der Heuptkreise des kugelartigen
Spielelementes 1 des Spieles ist eine Leitbahn % in der
Form eines Aussenkanals 31 und eines Innenkanals 32 aus-
gebildet, Die Leitbahn % hat anndhernd die Iorm des Buche
stabens “C", Auf dem Spielelement 1 sind drei Anschluss-
organc %, 951, 52 in der Form einer Bohrung oder eines
zylindrischen Nestea ausgebildet, auf ahnliche Weise wie
auf dem Spielelement 1 gem#igs Fig. 3. 7

Ein Anschlussorgan 54 gleicher Bestimmung wie
das Anschlussorgan 53 in Fig. 23, doch von einer der Ku~
gelform anpassenden Ausfiihrung, macht das kugelfdrmige
Spielelement 1 fUr das Anschliessen eines weiteren shn-
lichen Gpieles gesiguet, Zwecks Tei chter Entfernung aus
dem Spielelement 1 ist die Bussere Zylinderfléche des An-
schlussargans 54 gekarbt, , ,

Die elsstiache Zusammenfrsaung und die Befesti-
gur:g der Spielelemenic I gégen unbeabsichtigte Verschie~
bung ist durch ein Verbindungselement 2 gesichert, wel-~
ches aus elnem unelastischen, mit einem sich verbreitern-

~den Ieitkérber 21 versehenen Einfangelement 27 und aus

einem ringfirmigen, von einem Druckfederelement 24 ausge-
formten Befestigungselement 26 ausgebildet ist.

Wie in Fig. 25 ersichtlich, ist das Verbindungs-
element Z aus einem unelastischen, mit einem sich verbreie
ternden LeitkSrper 21 versehenen Einfangelement 27, sowie
aus zwel ringfOrmigen, mit einer Spiralfeder als Druckfe-
derelement 24 ausgebildeten Befestigungselementen 26 aus-
gebildet, einem anderen.Ausfﬁﬁ:ungsbeispiel entsprechend,

In Fig, 26 ist ein Verbindungselement 2 zu sehen,
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welches aus einem auf zwei Seiten mit kugelhaubenfSrmie
ger Vertiefung versehenen, rlngfdrmlgen Befeatlgungsele-

- ment 26 und gus einem durch dieses durchgehenden, von

einen spirelférmigen Druckfedemdement 24 umgebenen, als
Bolzen ausgebildeten, mit leitkorpern 21 versehenen Ein-
fangelemenx 27 ausgebildet ist,

In Fig. 27 ist ein zum Zusammenfassen von kugel-

formigen Spielelementen 1 geeignetes Verbindungselement 2
" mit Xleinerem Radius als seine eigene lénge dargestellt,

welches sus einem zylindrischen Befestigungselement 26, so=-
wie -aus Leitkdrpern 21 ausgebildet ist, welche LeitkSrper

-mit eipem spiralfﬁrmigen Druckfederelement 24 versehen und

an das Befestigungselement 26 angesehlossen sind,
: In Fig. 28 ist ein zum Zusarmenfassen von sechs
kugelfdrmigen Spielelementen 1 geeignetes Verbindungsele—
ment 2 veranschaulicht, welches aus einem mit kugelhauben~ -
formigen Vertiefungen veraehenen, zentralen Befestigungs-
element 26, sowie aus als Druckfederelement 24 ausgestal-
teten LeitkSrpern 21 ausgebildet ist.

Die Bet#tigung der in Figuren 25 - 24 und 9, 10,
12; 13 dargestellten erfindungsgemiissen Spiele wird nacﬁ- '
folgend erliutert, aufgrund der Spiele gemiéiss Flguren.lo

'Von dem gemdsa den Figuren sus den kugelfbrmlgen
Splelelementen 1 ausgeblldeten Splel kénnen vielerlei For-
metionen zustande gebracht werden, durch das Verdrehen der
Spielelemente 1 im Verhélinis zueinander. Jedes Spielele~
ment kann um eine Achse um 360° verdreht, um eine darauf

vertikale Achse aber mit einer mehr als Dreivierteldrehung

“verdrent werdes,

&
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Dabei ist das Ausmaés_des Verdrehens niecht
sprunghaft wie bei den iblichen Zusammensetzspielen, wo
das Verdrehen gewdhnlich nur mit den Vielfachen von + 90°
erfolgen kann, sondern vollkommen kontinuierlich, Dies

5 ermbglicht das Zustandebringen von Formen, die sus ganz
weichen Linien bestehen. An jedes beliebige Spielelement
1 der in Fig. 10 &argestellten Spielelementreihe kdnnen
mit Hilfe der Anschlussorgane 51, 52 und 54 an grei Stel-
len weitere, lingere oder kiirzere Spielelementreihen an-

I0 geschlossen werden. Dadurch wird es moglich, bei einem
beliebigen Spielelement 1 in beliebigem Winkel Verzwei-
gungen, Kreuzungen auzzubilden, Des Spiel kann unbegrenzt
erweitert werden, man kenn z.B., auch einen reichverzweig- -
ten Straucﬁ oder einen Haufen von Zusammengerollt en

15 Schlangen susformen.

Un dem Spiel ein fréhlicheres Aussere zu geben,
ist es zweckmissig, Jjedes zweite Spielelement I der Spiel-
elementreihe agus gleichfarbigem Material, oder jedes
Spielelement 1 mus zwei Hélfien:von unterschiedlicher.

20 Farbe anzufertigen. .
. Die Anschiussorgane 5 kénnen auch flir Gewinde-
verbindung ausgeataltet werden, 7 B
: Fir das Anschliessen der aus den Spielelemenw
ten 1 gendss Figuren 14 - 19 ausgebildeten Spiele gnein~
25 ander kdnnen solche Anschlussorgane 5 ausgebildet werden,
die eng in die L-ftrmigen Aussenkansle 31 des Spielelemen~
tes 1 passend die Spiele trennbar. verbinden.

Die Handhsbung des Spieles gemisg Figuren 23

und 9, 12, 13 weicht von der Betdtigung des laut Figuren
- 30 10, 24 hergestellten Spieles insofern ab, dass die Spiele -
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elemente 1 bloss mi. den ganzen Vielfachen von + 90° ver-
drehbar sind, '

Die Vemnl;dungselememme 2 gembag F1guren.25 und
26 verfligen Gber si.ukturelle uad Herstellungsvortelleo
Das Verbindungselement ? geniss Fig. 27 ermogllcht eine
Forurildung von Stiéhcheneffekt,

Fig, 28 zeigt die Auafiihrungsform eines zur Zu-
sammenfassung mehrerer Spielelemente 1 geeigneten Verbin~

~ dqungselementes 2, dus auch bei einem logischen Spiel vor-

teilhaft verwendbar ist,

Das VerhBitnis zueinander der Ahmessungen von
einzelnsn'Spié‘Ielémenten 1, Verbindungselementen 2 und
Leitbshnen % des erfindungsgeméssen Spieles ist nicht be-
schrénkt, In einzelnen ‘Ausfithrungsformen der Erflndung
kann z.B, das Verbjkdungselement 2 von grisserem Ausmass
sein als des dazugehorlge Splelelement 1, wie 2.B, in dem
Ausfuhwungsbelapxel gendgs Fig, 27.

Durch Anderung der Verh&ltnisse kann das erfin-

dungsgemfisse Spiel in sehr abwechslungsrelchen Ausfithrun=-

gen hergestellt werden, Bei Anderung der Verhiltnisse kbn-
nen einzelne Bestandte:le des Spieles such zusdtzliche ,
Funktionen erfiillen und ihre einzelnen Funktionen kdnnen_'
guch vertauscht werden, Dle Verbindungaelemente 2 kénnen
Z.B, auch mit Kodezelchen 4 oder einem Anschlussorgan 5
versehen werden, _ : - ,

-Die erfindungsgemsse ISsung ist nicht auf die
in der Form eines Kenals ausgebildete Leitbahnen 3 und
auf die in den Ausfdarungsbelsplelen erlauterten Varlanr'
ten des Vezb1ndunvaelementes 2, sowie auf die vorgefithre

-ten Asten der Zusaﬂmenfassung dieser beiden Bestandteile

&

wr



-

10

15

25

30

TR 3145032

~~~~~~~

beschrénkt. 7 ,
Dgs im Hauptpatentanspruch beschriebene, er-

findungsgembgse dreidimensionale Spiel kann mit zahlrei-
chen, von den erléuterten abweichenden, konstruktiven
Zussmnenfessungsarten und Konstruktionselementen ausge-
fihrt werden.

Hierfiir stellen Figuren 29, 30 ein Beispiel
dar, wo guf einem wilrfelfdrmigen Spielelement 1 entlang
der dreidimensionalen Linie gemsiss Fig, 15 die Leitbshn
3 als Leitéchiene 33 ausgebildet ist, an welche ein sich
anpassendes und snschliessendes, abgefedertes, sich um
seine eigene Achse verdrehendes und entlang der Leltschle-
ne 3% bewegendes Verbindungselement 2 angeschlossen ist.

Ein anderes Beispiel fur eine der erfindungs-~
gemisaen LSsung entsprechende, abweichende konstruktive
Ausfiihrung wird ohne Figur erlautert.

Demgemiiss ist euf der Aussenflache eines kugel-
férmigen Spielelementes 1, entlang einer belleblgen, in
gich selbst schliessenden Linie, ein als Leitbahn 3 die-
nender Reissverschluss rundherum gefihrt. Das Tragband
des Reissverschlusses ist an die Kugel befestlgt, Z.Bo
geklebt. Entlang der Mittellinie des Relssverschlusses
ist das kugelférmige Spielelement 1 entzwelgeschnltten,
und. zwar so, dass _die Kugel, wenn es keinen Relssver- ,
schluss gébe, augeinanderfiele. .

Der Schlitten des Relssverschlusses ist in der
Form von zweli einander zugewendeten und zusammengebauten
gewbhnllchen.Relssverschlussschlltten ausgestaltet, Die~
Ser "Zwillingschlitten” 6ffnet vor sich den Reissver-
schluss, und schliesst denselben hinter sich sofort wie-
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der. So ist der Reissverschluss in einer jeden Stellung
des Schlittens geachlossen. Dadurch bildet der Schlitten
des Reiaaverschlusses,das Verbindungselement 2, das sich

~auf dem Spielelement 1 rundherum bewegen, davon aber

nicht entfernt werden kann, -

Das erfindungsgemBisse Spiel kann auch so ause
gefiihrt werden, dass die Elastizitst der Zusammenfassung
der Spielelemente 1 ganz oder mindestens zum Teil durch
die Elastizitét des Spielelementes 1 oder eines Telles
davon gesichert wmrd.

Ein Ausfﬁhrungsbelspiellierfur ist das gemsiss
Fig. 24 susgebildete erflndungsgemﬁsse Spiel, wo die Spiel-
elemente 1 gus elastischem Kunststoff hergestellt und die
Abmessungen der Bestandteile des Spielea so gewihlt sind,
dass die elastische Zusammenfassung der Spielelemente 1

- zum Teil durch die Elastlzltﬁt der Spielelemente ) gesi.

chert wird.

Das erfindungsgemiisse Spiel besitzt ausser den
bereits erdrterten Vorteilen noch einen weiteren Spielwert
anderer Art, der im nachfolgenden Ausfihrungsbeispiel vor-
gefuhrt wird. Dementsprechend #bereinstimmt die Konstruk-
tion des Spieles mit der Konstruktion .des aufgrund von |
Fig. 11 bereits erlbuterten logischen Spieles, weist aber
vorteiThaft zumindest fiunfzehn bis zwanzig Spielelemente 1
suf, deren Durchmesser z.B. ein Zentimeter oder sogar
kleiner ist, Enilang Je eines Hauptkreises der zu einer .
geschlossenen Kette in Reihe gekoppelten kugelartlgen
Spielelemente 1 ist die Leitbsahn 3 ausgebildet,

In seiner ﬁuaseren Form ist das Spiel sehr dem
in der arasbischen Welt als Rosenkxunz bekannten Gebrauchs-
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gegenstand Bhnlich, das durch das Drehen, Durch-die-
Finger-gleiten.lassen seiner Kugeln ausserordentlich
beruhigend auf die Nerven wirkt. .

Die. Spielelemente 1, das heisst die Kugeln des

- erfindungsgembssen Spieles sind um mehrere Achsen vepre

drehbar, so sind sie flir ein nervenberuhigendes Durch_die-
Tinger~gleiten-lassen noch mehr geeignet.

Bei dieser Ausfiihrungsform des erfindungsgeméis~

sen Spieles kann die elastische Zusgmmenfassung der Spiel-

elemente 1 vorteilhaft noch v1e1‘lockerer gestaltet wer-
den wie im Falle der frither erbrterten Ausfihrungsformen.

Es ist zweckmiissig, die erfindungsgemlissen Spiel-
elemente 1 aus zwei Halbteilen herzustellen, zum Befesti-
gen aneinander, z.B, zum Zusammenkleben der zwei Halbteile
ist es zweckm#ssig, die Verbindungselemente 2 in den Kanii-
len 30 der Spielelemente 1 anzuordnen.
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